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EVALUACION Y CALIFICACION DEL ALUMNADO: EVALUACION INICIAL,
HERRAMIENTAS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

La evaluacion es el conjunto de practicas que sirven al profesorado para determinar
el grado de progreso alcanzado respecto a las intenciones educativas, para asi ajustar su
intervencién pedagodgica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos. El proceso
evaluador, en consecuencia, se refiere a todos los elementos educativos: centro
educativo, servicios, programas, profesores y alumnos. Se trata de efectuar una
evaluacion integrada, que se dirija no solo a los resultados, sino también a los recursos,
objetivos y caracteristicas personales del alumnado La funcién evaluadora debe ofrecer
informacién, paso a paso, del desarrollo personal del alumno para adoptar las medidas
educativas oportunas. Ello genera un ciclo permanente de recogida de datos,
interpretacion y adaptacion.

El proceso evaluador no ha de efectuarse solamente al final de un periodo
educativo, sino al terminar cada una de sus fases (y también durante estas) para, ademas
de diagnosticar el punto de partida, orientar en cada momento el aprendizaje y adaptar
contenidos y actividades a las caracteristicas concretas de los escolares.

1. Evaluacion inicial

Las pruebas iniciales nos ayudan a determinar los conocimientos previos del
alumnado, que puede no tener una base de formacion homogénea.

La evaluacién inicial se llevard a cabo durante las tres primeras semanas de clase y
consistird en:

e Ejercicios de repaso durante las dos primeras semanas.

e Una prueba practica.

e Estudio del expediente académico. En el caso del alumnado de 12 de ESO
observamos los expedientes provenientes de la etapa de Educacién Primaria,
donde tuvimos en cuenta tanto las calificaciones como la informacién que
aparecia en los informes.

e  Observacion diaria del alumnado y su trabajo en el aula.

e Prestaremos atencidn a aspectos tales como: el interés por la materia y por
aprender, el trabajo realizado en el aula y en casa, el comportamiento en el
aula, el cuaderno de trabajo (orden, presentacion, ortografia...), etc.

La calificacién de esta evaluacion sera la siguiente:
e  Prueba practica 30%

e Ejercicios de repaso 20%
e Observacion del alumnado 50% En esta observacion incluimos aspectos como



el trabajo diario, el interés, la atencidn en clase... y valoraremos positivamente
la participacién, el voluntariado, el comportamiento y la actitud hacia las
matematicas.

Las pruebas iniciales de cada curso pueden consultarse en el Departamento de
Matematicas. La evaluacion inicial se hara con caracter cualitativo.

2. Herramientas de evaluacion

Para el proceso de evaluacién del aprendizaje del alumnado, el profesor llevara un
libro de registros. En dicho libro se incorporardn tanto los instrumentos como los
procedimientos de evaluacion:

INSTRUMENTOS PROCEDIMIENTOS

e Actitud ante la asignatura: Pregunta dudas, hace las tareas en casa, trabaja
en clase, esta interesado en aprender...

Observacion
directa

Hoja de registro
del profesorado

e Comportamiento: Respeta el turno de palabra, respeta la opinion de sus
companieros y compafieras, esta en silencio mientras otra persona en la
clase esta explicando...

e Pruebas escritas en las que se valorara su competencia matematica.
- e  Pruebas orales en las que se valorard ademas de su competencia

Pruebas objetivas o o o )
matematica, la expresion, el vocabulario utilizado, la seguridad y aplomo

del alumno... En total 4 competencias clave.

e Se trabajara una parte de forma individual, en clase o en casa.

e Otra parte del trabajo se hara en grupo en clase.

e  Exposicidn de los resultados de su tarea.

Tareas e Se observara el cuaderno del alumno no para calificarlo, pero si para
comprobar si registra adecuadamente todas las actividades tanto de aula
como tareas de casa.

e Se valoraran las competencias clave.

. e  Produccion y exposicion de trabajos practicos individuales.
Trabajos

e  Produccién y exposicion de trabajos practicos grupales.

En cuanto al uso de la calculadora en las pruebas de evaluacion, en el departamento
tomamos la decisidén de permitir su uso solamente cuando la prueba lo permita.

Recuperacion trimestral

Habra pruebas de recuperacion especificas para superar contenidos suspensos
durante el trimestre, que seran anunciadas con suficiente antelacién y se expondran en el
tablon de anuncios del departamento de Matematicas.

La nota final de junio vendra dada por una ponderacién de las 3 notas trimestrales
obtenidas durante el curso.

Examenes para subir nota



Si algun alumno esta interesado en superar su calificacidn, siendo esta superior a 5,
podra presentarse a una prueba similar a la de recuperacién y en la misma fecha que el
resto de sus companeros. Tendrda ademas la opcion de decidir si entrega el examen una
vez terminado o si prefiere que no le sea corregido.

Plan de mejora de la expresion escrita

e Se destinard un punto de la nota final de trabajos y exdmenes a la calificacion
de la presentacion. Los criterios a tener en cuenta serdn el orden, la limpieza, la
caligrafia y los margenes.

e En 12 y 292 de ESO se restard 0.05 puntos por las faltas de ortografia y de
acentuacién hasta un maximo de 2.5 puntos sobre el total. Los alumnos/as
podran recuperar la mitad de los puntos restados si hacen el trabajo de
recuperacion que consistird en copiar un numero de veces, a criterio del
profesor/a, cada palabra mal escrita y en escribir una oracién con cada una.

e En 32de ESO se restara 0.1 puntos por las faltas de ortografia y de acentuacion
hasta un maximo de 2.5 puntos sobre el total. Los alumnos/as deberan hacer el
trabajo de recuperacion que consistirda en copiar 5 veces cada palabra mal
escrita y en escribir una oracidn con cada una.

e En 42 de ESO se restard 0.1 puntos por las faltas de ortografia y de acentuacién
hasta un maximo de 2.5 puntos sobre el total. Los alumnos/as deberan hacer el
trabajo de recuperacion que consistirda en copiar 5 veces cada palabra mal
escrita y en escribir una oracion con cada una.

e Agquellos alumnos/as cuyos trabajos estén bien presentados y sin faltas de
ortografia seran premiados con hasta un punto de mas sobre el total de la nota
de trabajos y examenes.

3. Criterios de calificacion
12,22y 32 ESO

Instrumentos Ponderacion

1. Realizacion de pruebas|Al menos dos por evaluacién trimestral, no tienen que

- . . S . 60%
objetivas o abiertas. ser de contenido y valor simétrico en su valoracidn.
2. Realizacion de tareas o|Planteadas como problemas, ejercicios, respuestas a
actividades. preguntas y el cuaderno de clase. Se valorard su 25%

realizacion diaria.

3. Produccidén y exposicion de | Al menos dos trabajos por evaluacion trimestral,
trabajos  practicos, tanto|incluyendo en su valoracion la exposicién o defensa oral 10%
personales como grupales. de al menos uno de ellos.
4. Observacion del alumno, | Incluye la atencién, la participacion en clase y la actitud
incluyendo la recogida de|personal del alumno (compromiso personal por 5%
opiniones y percepciones. aprender).

PDC 32 ESO

Instrumentos

Ponderacion




1. Realizacién de pruebas

Al menos dos por evaluacidn trimestral, no tienen que

opiniones y percepciones

aprender).

L . . S ., 40%

objetivas o abiertas. ser de contenido y valor simétrico en su valoracion.

2. Realizacién de tareas o/ Planteadas como problemas, ejercicios, respuestas a

actividades. preguntas y el cuaderno de clase. Se valorard su 20%
realizacion diaria.

3. Produccion de trabajos|Al menos dos trabajos por evaluacion trimestral,

practicos personales. incluyendo en su valoracién la exposicién o defensa oral 20%
de al menos uno de ellos.

4. Produccién de trabajos| Al menos uno por evaluacion trimestral y se valorara

grupales. también la participacién del alumno en los debates de 10%
clase

5. Observacion del alumno, | Incluye la atencién, la participacion en clase y la actitud

incluyendo la recogida de|personal del alumno (compromiso personal por 10%

42 ESO

Instrumentos Ponderacion

1. Realizaciéon de pruebas

Al menos dos por evaluacidn trimestral, no tienen que

opiniones y percepciones.

aprender).

0,
objetivas o abiertas. ser de contenido y valor simétrico en su valoracion. 70%
2. Realizacion de tareas o|Planteadas como problemas, ejercicios, respuestas a
actividades. preguntas y el cuaderno de clase. Se valorard su 15%

realizacion diaria.

3. Produccidén y exposicion de | Al menos dos trabajos por evaluacion trimestral,
trabajos  practicos, tanto|incluyendo en su valoracién la exposicién o defensa oral 10%
personales como grupales. de al menos uno de ellos.
4. Observacion del alumno, | Incluye la atencién, la participacion en clase y la actitud
incluyendo la recogida de|personal del alumno (compromiso personal por 5%




4. Criterios de evaluacion en 12 de la E.S.O. Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo, de manera bdsica, las relaciones entre ellos y comprendiendo
las preguntas formuladas.

Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

Competencia especifica 2

Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas
especificos.

Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas
en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusidon de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizaciéon del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos
cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en Ia
investigacidon y comprobacién de conjeturas o problemas.



Competencia especifica 4

Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos vy
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacién
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades
del alumnado.

Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.

Competencia especifica 5

Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas sencillos del entorno
cercano.

Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

Reconocer situaciones en el entorno mads cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando
procedimientos sencillos en la resolucién de problemas.

Indicadores de logro

Se muestran a continuacion en la tabla.



Criterios de evaluacion

Sobresaliente

INDICADORES DE LOGRO 12 ESO

Suficiente

Insuficiente

1.1. Iniciarse en la
interpretacion de problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos
dados, estableciendo, de
manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta correctamente
problemas matematicos
sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo,
de manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta la mayoria de los
problemas matemiaticos
sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo,
de manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta la mayoria de los
problemas matematicos
sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo,
de manera basica, las
relaciones entre ellos.

Interpreta algunos
problemas matematicos
sencillos, reconociendo en
ocasiones los datos dados,
estableciendo a veces las
relaciones entre ellos.

No es capaz de interpretar
problemas matematicos
sencillos ni de comprender
las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas|
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, herramientas
y estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que
contribuyan a la resoluciéon
de problemas de su entorno
mas cercano.

Aplica, en problemas de
contextos cercanos de la
vida cotidiana, herramientas

y estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en

problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion
de problemas de su entorno
mas cercano.

Aplica, en la mayoria de las
ocasiones, herramientas |
estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o |3
busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion
de problemas de su entorno
mas cercano.

Aplica, en la mayoria de las
ocasiones, herramientas |
estrategias apropiadas,
como pueden ser I3
descomposicion en
problemas mas sencillos,
que contribuyan a la
resolucion de problemas de
su entorno mas cercano.

Aplica a en algunos
problemas, herramientas vy
estrategias apropiadas, que|
contribuyan a la resolucidn
de problemas de su entorno
mas cercano.

No aplica herramientas |
estrategias apropiadas que|
contribuyan a la resolucion
de problemas de su entorno
mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como
parte del proceso.

Obtiene las  soluciones|
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los|
conocimientos necesarios,
aceptando el error como
parte del proceso.

Obtiene en la mayoria de las|
ocasiones las soluciones|
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como

Obtiene a veces las
soluciones matematicas en
problemas de contextos
cercanos de la vida
cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como

Obtiene en algunas
ocasiones las soluciones
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios.

No obtiene las soluciones
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana.




parte del proceso.

parte del proceso.

2.1. Comprobar, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba, la mayoria de
las veces, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba a veces, de
forma razonada la
correccion de las soluciones
de un problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba algunas veces
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

No comprueba la correccion
de las soluciones de un
problema.

2.2. Comprobar, mediante la
lectura comprensiva, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteadoy
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad,
consumo responsable,
equidad o no discriminacion.

Comprueba, mediante la
lectura comprensiva, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteadoy
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad,
consumo responsable,

equidad o no discriminacion.

Comprueba la validez de la
mayoria de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad,
consumo responsable,

equidad o no discriminacion.

Comprueba a veces, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas.

Comprobar en ocasiones, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema.

No comprueba la validez de
las soluciones obtenidas en
un problema.

3.1. Formular y comprobar
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formula y comprueba
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formula y comprueba la
mayoria de las conjeturas
sencillas en situaciones del
entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formular y comprueba a
veces conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formula y comprueba en
ocasiones conjeturas
sencillas en situaciones del
entorno cercano.

No formula ni comprueba
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano.




argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos
matematicos, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea, en términos
matematicos, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantear, en la mayoria de
las ocasiones, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea a veces, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea en algunas
ocasiones, variantes de un
problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana.

No plantea, en términos
matematicos, variantes de
un problema dado.

3.3. Emplear herramientas

tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como,
paquetes estadisticos o
programas de analisis
numeérico en la investigacion
y comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matemadticos como|
paquetes estadisticos o
programas de analisis|
numeérico en la investigacion
y comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea, en la mayoria de las
ocasiones, herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como
paquetes estadisticos o
programas de analisis|
numeérico en la investigacion
y comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea a
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, calculadoras o
software matematico en Ia
investigacion y
comprobacion de conjeturas|
o problemas.

veces|

Emplea algunos
problemas herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacién yl
comprobacion de conjeturas
o problemas.

en

No emplea herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion yl
comprobacion de conjeturas
o problemas.

4.1. Reconocer patrones en
la resolucion de problemas
sencillos, organizar datos y
descomponer un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
basicos de la informdtica

Reconoce patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos

basicos de la informatica

Reconoce, en la mayoria de
las ocasiones, patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y

relacionando los aspectos

Reconoce a veces patrones
en laresolucion de
problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y

relacionando los aspectos

Reconoce patrones bdsicos
en laresolucién de
problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simple.

No rconoce patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, ni organiza datos
ni descompone un problema
en partes mas simples.




con las necesidades del
alumnado.

con las necesidades del
alumnado.

basicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

basicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

4.2. Modelizar situaciones
del entorno cercanoy
resolver problemas sencillos
de forma eficaz,
interpretando y modificando
algoritmos, creando
modelos de situaciones
cotidianas.

Modeliza situaciones del
entorno cercano y resolver
problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza la mayoria de las
situaciones del entorno
cercano y resuelve
problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza algunas
situaciones del entorno
cercano y resuelve
problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza las situaciones mas
basicas del entorno cercano
y resuelve problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando
algoritmos, creando
modelos de situaciones
cotidianas.

No modeliza situaciones del
entorno cercano niresuelve
problemas sencillos.

5.1.Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Reconoce y usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

5.1.Reconoce y usa en la
mayoria de las ocasiones las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Reconoce y usa a veces las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Reconoce y usa en
problemas basicos las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

No Reconoce ni usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previasy
enlazandolas con las nuevas

Realiza conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas

Realiza, en la mayoria de las
ocasiones conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previas y

Realiza a veces conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas

Realiza, en casos basicos,
conexiones entre diferentes
procesos matematicos
sencillos, aplicando
conocimientos y

experiencias previas y

No realiza conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos.




ideas.

ideas.

enlazandolas con las nuevas
ideas.

ideas.

enlazandolas con las nuevas
ideas.

6.1. Reconocer situaciones
en el entorno mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resolucion de problemas.

Reconoce situaciones en el
entorno mds cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resolucion de problemas.

Reconoce la mayoria de
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resolucién de problemas.

Reconoce algunas
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resoluciéon de problemas.

Reconoce en casos basicos
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas.

No reconoce situaciones en
el entorno mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas.

6.2 Analizar conexiones|
coherentes entre ideas V|
conceptos matemadticos con
otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analiza conexiones
coherentes entre ideas V|
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida
real y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analizar en la mayoria de
las ocasiones conexiones
coherentes entre ideas v
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida
real y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analiza a veces conexiones
coherentes entre ideas v
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida
real y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analizar conexiones
coherentes entre ideas V|
conceptos matematicos
basicos con otras materias y|
con la vida real.

No analiza  conexiones
coherentes entre ideas V|
conceptos matemadticos con
otras materias y con la vida
real.

6.3. Reconocer en diferentes
contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las

matematicas al progreso de

Reconoce en diferentes
contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las

matematicas al progreso de

Reconoce el la mayoria de
los contextos del entorno
mas cercano, la aportacion

de las matematicas al

Reconoce a veces en
diferentes contextos del
entorno mas cercano, la

aportacion de las

Reconocer los contextos
mas elementales del
entorno mas cercano, la

aportacion de las

No reconoce la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad.




la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

progreso de la humanidad y
su contribucién a la
superacién de los retos que
demanda la sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

matematicas al progreso de
la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

matematicas al progreso de
la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Representa, en la mayoria
de los casos, conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Representa a veces
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando|
su utilidad para compartir
informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos en las
situaciones mas basicas.

No representa conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos.

7.2. Esbozar
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacién y
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden enla
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién
problematizada.

Esboza representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciény
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién
problematizada.

Esboza, en la mayoria de las
ocasiones, representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciény
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién
problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciény
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacién
problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas bdasicas
utilizando herramientas de
interpretaciony
modelizacién.

No esboza representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciony
modelizacién.




8.1. Comunicar ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica ideas, conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el lenguaje
matemadtico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar
y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica, en la mayoria de
las ocasiones, ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica a veces ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica, en algunas
situaciones basicas, ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado.

No comunica ideas,
conceptos y procesos
sencillos.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matemdtica adecuada con
precision y rigor.

Reconoce y emplea el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matemadtica adecuada con
precision y rigor.

Reconoce y emplea, en la
mayoria de las ocasiones, el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matematica adecuada con
precision y rigor.

Reconoce y emplea a veces
el lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matematica adecuada con
precision y rigor.

Reconocer y emplea en
algunas situaciones basicas,
el lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal.

No reconoce ni emplea el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal.

9.1. Gestionar las emociones
propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
como herramienta,
generando expectativas
positivas en la adaptacion, el
tratamiento y la gestion de
retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en el
pensamiento critico y

Gestiona las emociones
propias y desarrolla el
autoconcepto matematico
como herramienta,
generando expectativas
positivas en la adaptacion, el
tratamiento y la gestion de
retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en el

pensamiento critico y

Gestiona la mayoria de las
veces las emociones propias
y desarrolla el autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas en la
adaptacion, el tratamiento y
la gestidn de retos
matematicos y cambios en
contextos cotidianos.

Gestiona a veces las
emociones propias y
desarrolla el autoconcepto
matemadtico como
herramienta, generando
expectativas positivas en la
adaptacion, el tratamiento y
la gestion de retos
matematicos.

Gestiona algunas emociones
propias y desarrolla a veces
el autoconcepto
matematico.

No gestiona las emociones
propias ni desarrolla el
autoconcepto matematico.




creativo.

creativo.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra una actitud positiva
y perseverante, aceptando
la critica razonada,
analizando sus limitaciones y|
buscando ayuda al hacer
frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

Muestra en la mayoria de
los casos una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra a veces una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, buscando ayuda
al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra a veces una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada.

No muestra una actitud
positiva y perseverante.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidandose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidn y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora activamente y
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidandose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidn y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora activamente en la
mayoria de las ocasiones y
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidndose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidén y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora en ocasiones y
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidndose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidén y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora con esfuerzoy
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos.

No colabora ni construye
relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas.




10.2.Participar en el reparto
de tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucidn al
equipo.

Participa en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucidn al
equipo.

Participa la mayoria de las
veces en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucion al
equipo.

Participa a veces en el
reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia,
reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucion al
equipo.

Participa minimamente en el
reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo.

No participa en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo.




5. Criterios de calificacion en 22 de la E.S.O.

BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

| CRITERIOS DE EVALUACION cc
1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un CCL
problema. CMCT
CMCT
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidon de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. SIEP
3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes cMmcT
matemadticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, SIEP
valorando su utilidad para hacer predicciones
CMCT
4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc. CAA
CCL
5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los | CMCT
procesos de investigacion. CAA
SIEP
6. Desarrollar procesos de matematizacidén en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, | CMCT
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de CAA
problemas en situaciones problematicas de la realidad. SIEP
7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad | CMCT
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CAA
CMCT
8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. S(izls
CEC
9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones desconocidas Zﬁ:}
10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares CAA
futuras. esc
CEC
11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando | CMCT
situaciones matemdticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones CcD
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucién de CAA.
problemas.
12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso -
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacidn relevante en Internet o en -
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de SIEP

los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

BLOQUE II. Numeros y Algebra




‘ CRITERIOS DE EVALUACION CcC
1. Utilizar ndmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus CCL
operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver | CMCT
problemas relacionados con la vida diaria. CscC
2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de CCL
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del concepto y CMCT
de los tipos de numeros. Csc
3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de | CMCT
las operaciones o estrategias de calculo mental.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes emer
estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones, C(:-AI?A
decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos. SIEP
5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencidon y uso de la constante de cMeT
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un cse
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan SIEP
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que CCL
los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar | CMCT
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones CAA
algebraicas. SIEP
7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el CCL
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando | CMCT
para su resolucién métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos. CAA
BLOQUE Ill. Geometria

CRITERIOS DE EVALUACION (o
1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas para CMCT
clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas de la vida CAA
cotidiana.
2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria analitica -
plana para la resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de figuras planas, CAA
utilizando el lenguaje matematico adecuado expresar el procedimiento seguido en la CEC
resolucion.
3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de numeros, emer
ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) El?iﬁ
y emplearlo para resolver problemas geométricos. CEC
4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y la | CMCT
razon entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes. CAA
5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros, | CMCT
conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos CAA




planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).

CCL
. . - . cMCT
6. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes del CAA
mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. SIEP
CEC
BLOQUE IV. Funciones
CRITERIOS DE EVALUACION cc
1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas. CMCT
CCL
2. Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla numérica, | cmcT
grafica y ecuacién, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del SIEP
contexto CAA
3. Comprender el concepto de funcidn. Reconocer, interpretar y analizar las graficas | CMCT
funcionales. CAA
CCL
4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas para resolver CAA
problemas. SIEP
CMCT
BLOQUE V. Estadistica y Probabilidad
CRITERIOS DE EVALUACION CcC
1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacidon CCL
y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos cMmcT
estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y E’;\g
construyendo gréficas, calculando los pardmetros relevantes para obtener conclusiones SIEP
razonables a partir de los resultados obtenidos. CEC
CCL
- . . . - - cMmcT
2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas estadisticas, D
calcular los parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las CAA
preguntas formuladas previamente sobre la situacidn estudiada. se

SIEP




6. Criterios de evaluacién en 32 de la E.S.O. Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas,
la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacidn, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que
contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias v,
valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica 2

Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez
de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto
planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Competencia especifica 3

Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

Plantear, proporcionando una representacién matematica adecuada, variantes de
un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.



Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria
dinamica; paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico, en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccidn para identificar los aspectos
mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de |Ia
informatica con las necesidades del alumnado.

Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacién, modelizacion y codificaciéon en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

Competencia especifica 5

Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente,
reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas.

Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como
unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 6

Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.

Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matemadticos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.

Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico vy
humanistico) la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su



contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7

Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos,
usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de
representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacién.

Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y
modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar
decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

Competencia especifica 8

Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente
y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos vy
conclusiones, de forma clara y precisa.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando Ia
terminologia matematica mds adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica 9

Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemdtico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando
de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de
estrés.

Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios
para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10
Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las

matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose
de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacién y confianza en



sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusidn, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los
demds, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matemadticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de Ia
propia contribucién al equipo.

Indicadores de logro

Se muestran a continuacion en la tabla.



Criterios de evaluacion

Sobresaliente

INDICADORES DE LOGRO 32 ESO

Suficiente

Insuficiente

1.1. Iniciarse en la
interpretacion de problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos
dados, estableciendo, de
manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta correctamente
problemas matematicos
sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo,
de manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta la mayoria de los
problemas matemiaticos
sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo,
de manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta la mayoria de los
problemas matematicos
sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo,
de manera basica, las
relaciones entre ellos.

Interpreta algunos
problemas matematicos
sencillos, reconociendo en
ocasiones los datos dados,
estableciendo a veces las
relaciones entre ellos.

No es capaz de interpretar
problemas matematicos
sencillos ni de comprender
las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas|
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, herramientas
y estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que
contribuyan a la resoluciéon
de problemas de su entorno
mas cercano.

Aplica, en problemas de
contextos cercanos de la
vida cotidiana, herramientas

y estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en

problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion
de problemas de su entorno
mas cercano.

Aplica, en la mayoria de las
ocasiones, herramientas |
estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas sencillos, el
tanteo, el ensayo y error o |3
busqueda de patrones, que
contribuyan a la resolucion
de problemas de su entorno
mas cercano.

Aplica, en la mayoria de las
ocasiones, herramientas |
estrategias apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en
problemas mas sencillos,
que contribuyan a la
resolucion de problemas de
su entorno mas cercano.

Aplica a en algunos
problemas, herramientas vy
estrategias apropiadas, que
contribuyan a la resolucidn
de problemas de su entorno
mas cercano.

No aplica herramientas |
estrategias apropiadas que|
contribuyan a la resolucion
de problemas de su entorno
mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como
parte del proceso.

Obtiene las  soluciones|
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los|
conocimientos necesarios,
aceptando el error como
parte del proceso.

Obtiene en la mayoria de las|
ocasiones las soluciones|
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como

Obtiene a veces las
soluciones matematicas en
problemas de contextos
cercanos de la vida
cotidiana, activando los
conocimientos necesarios,
aceptando el error como

Obtiene en algunas
ocasiones las soluciones
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios.

No obtiene las soluciones
matematicas en problemas
de contextos cercanos de la
vida cotidiana.




parte del proceso.

parte del proceso.

2.1. Comprobar, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba, la mayoria de
las veces, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba a veces, de
forma razonada la
correccion de las soluciones
de un problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

Comprueba algunas veces
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales como
calculadoras, hojas de
calculo o programas
especificos.

No comprueba la correccion
de las soluciones de un
problema.

2.2. Comprobar, mediante la
lectura comprensiva, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteadoy
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad,
consumo responsable,
equidad o no discriminacion.

Comprueba, mediante la
lectura comprensiva, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteadoy
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad,
consumo responsable,

equidad o no discriminacion.

Comprueba la validez de la
mayoria de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad,
consumo responsable,

equidad o no discriminacion.

Comprueba a veces, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su coherencia
en el contexto planteado y
evaluando el alcance y
repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas.

Comprobar en ocasiones, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema.

No comprueba la validez de
las soluciones obtenidas en
un problema.

3.1. Formular y comprobar
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formula y comprueba
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formula y comprueba la
mayoria de las conjeturas
sencillas en situaciones del
entorno cercano, de forma
guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formular y comprueba a
veces conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento
inductivo para formular

Formula y comprueba en
ocasiones conjeturas
sencillas en situaciones del
entorno cercano.

No formula ni comprueba
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano.




argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos
matematicos, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea, en términos
matematicos, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantear, en la mayoria de
las ocasiones, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea a veces, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea en algunas
ocasiones, variantes de un
problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana.

No plantea, en términos
matematicos, variantes de
un problema dado.

3.3. Emplear herramientas

tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como,
paquetes estadisticos o
programas de analisis
numeérico en la investigacion
y comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matemadticos como|
paquetes estadisticos o
programas de analisis|
numeérico en la investigacion
y comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea, en la mayoria de las
ocasiones, herramientas
tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como
paquetes estadisticos o
programas de analisis|
numeérico en la investigacion
y comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea a
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, calculadoras o
software matematico en Ia
investigacion y
comprobacion de conjeturas|
o problemas.

veces|

Emplea algunos
problemas herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacién yl
comprobacion de conjeturas
o problemas.

en

No emplea herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion yl
comprobacion de conjeturas
o problemas.

4.1. Reconocer patrones en
la resolucion de problemas
sencillos, organizar datos y
descomponer un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
basicos de la informdtica

Reconoce patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos

basicos de la informatica

Reconoce, en la mayoria de
las ocasiones, patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y

relacionando los aspectos

Reconoce a veces patrones
en laresolucion de
problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su interpretacion
computacional y

relacionando los aspectos

Reconoce patrones bdsicos
en laresolucién de
problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simple.

No rconoce patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, ni organiza datos
ni descompone un problema
en partes mas simples.




con las necesidades del
alumnado.

con las necesidades del
alumnado.

basicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

basicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

4.2. Modelizar situaciones
del entorno cercanoy
resolver problemas sencillos
de forma eficaz,
interpretando y modificando
algoritmos, creando
modelos de situaciones
cotidianas.

Modeliza situaciones del
entorno cercano y resolver
problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza la mayoria de las
situaciones del entorno
cercano y resuelve
problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza algunas
situaciones del entorno
cercano y resuelve
problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando
y modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza las situaciones mas
basicas del entorno cercano
y resuelve problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando
algoritmos, creando
modelos de situaciones
cotidianas.

No modeliza situaciones del
entorno cercano niresuelve
problemas sencillos.

5.1.Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Reconoce y usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

5.1.Reconoce y usa en la
mayoria de las ocasiones las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Reconoce y usa a veces las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas
sencillos del entorno
cercano.

Reconoce y usa en
problemas basicos las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

No Reconoce ni usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previasy
enlazandolas con las nuevas

Realiza conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas

Realiza, en la mayoria de las
ocasiones conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previas y

Realiza a veces conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y
experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas

Realiza, en casos basicos,
conexiones entre diferentes
procesos matematicos
sencillos, aplicando
conocimientos y

experiencias previas y

No realiza conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos.




ideas.

ideas.

enlazandolas con las nuevas
ideas.

ideas.

enlazandolas con las nuevas
ideas.

6.1. Reconocer situaciones
en el entorno mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resolucion de problemas.

Reconoce situaciones en el
entorno mds cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resolucion de problemas.

Reconoce la mayoria de
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resolucién de problemas.

Reconoce algunas
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando
procedimientos sencillos en
la resoluciéon de problemas.

Reconoce en casos basicos
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas.

No reconoce situaciones en
el entorno mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas.

6.2 Analizar conexiones|
coherentes entre ideas V|
conceptos matemadticos con
otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analiza conexiones
coherentes entre ideas V|
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida
real y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analizar en la mayoria de
las ocasiones conexiones
coherentes entre ideas v
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida
real y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analiza a veces conexiones
coherentes entre ideas v
conceptos matematicos con
otras materias y con la vida
real y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analizar conexiones
coherentes entre ideas V|
conceptos matematicos
basicos con otras materias y|
con la vida real.

No analiza  conexiones
coherentes entre ideas V|
conceptos matemadticos con
otras materias y con la vida
real.

6.3. Reconocer en diferentes
contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las

matematicas al progreso de

Reconoce en diferentes
contextos del entorno mas
cercano, la aportacion de las

matematicas al progreso de

Reconoce el la mayoria de
los contextos del entorno
mas cercano, la aportacion

de las matematicas al

Reconoce a veces en
diferentes contextos del
entorno mas cercano, la

aportacion de las

Reconocer los contextos
mas elementales del
entorno mas cercano, la

aportacion de las

No reconoce la aportacion
de las matematicas al
progreso de la humanidad.




la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

progreso de la humanidad y
su contribucién a la
superacién de los retos que
demanda la sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

matematicas al progreso de
la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual,
identificando algunas
aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

matematicas al progreso de
la humanidad y su
contribucién a la superacién
de los retos que demanda la
sociedad actual.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Representa, en la mayoria
de los casos, conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando
su utilidad para compartir
informacion.

Representa a veces
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos, interpretando
y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando|
su utilidad para compartir
informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacidn y resultados
matematicos en las
situaciones mas basicas.

No representa conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos.

7.2. Esbozar
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacién y
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden enla
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién
problematizada.

Esboza representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciény
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién
problematizada.

Esboza, en la mayoria de las
ocasiones, representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciény
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacién
problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciény
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucidn de una situacién
problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas bdasicas
utilizando herramientas de
interpretaciony
modelizacién.

No esboza representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciony
modelizacién.




8.1. Comunicar ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica ideas, conceptos y
procesos sencillos,
utilizando el lenguaje
matemadtico apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar
y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica, en la mayoria de
las ocasiones, ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica a veces ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y
por escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Comunica, en algunas
situaciones basicas, ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado.

No comunica ideas,
conceptos y procesos
sencillos.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matemdtica adecuada con
precision y rigor.

Reconoce y emplea el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matemdtica adecuada con
precision y rigor.

Reconoce y emplea, en la
mayoria de las ocasiones, el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matematica adecuada con
precision y rigor.

Reconoce y emplea a veces
el lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes con
contenido matematico y
utilizando terminologia
matematica adecuada con
precision y rigor.

Reconocer y emplea en
algunas situaciones basicas,
el lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal.

No reconoce ni emplea el
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal.

9.1. Gestionar las emociones
propias y desarrollar el
autoconcepto matematico
como herramienta,
generando expectativas
positivas en la adaptacion, el
tratamiento y la gestion de
retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en el
pensamiento critico y

Gestiona las emociones
propias y desarrolla el
autoconcepto matematico
como herramienta,
generando expectativas
positivas en la adaptacion, el
tratamiento y la gestion de
retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en el

pensamiento critico y

Gestiona la mayoria de las
veces las emociones propias
y desarrolla el autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas en la
adaptacion, el tratamientoy
la gestidn de retos
matematicos y cambios en
contextos cotidianos.

Gestiona a veces las
emociones propias y
desarrolla el autoconcepto
matemadtico como
herramienta, generando
expectativas positivas en la
adaptacion, el tratamiento y
la gestidn de retos
matematicos.

Gestiona algunas emociones
propias y desarrolla a veces
el autoconcepto
matematico.

No gestiona las emociones
propias ni desarrolla el
autoconcepto matematico.




creativo.

creativo.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra una actitud positiva
y perseverante, aceptando
la critica razonada,
analizando sus limitaciones y|
buscando ayuda al hacer
frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

Muestra en la mayoria de
los casos una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra a veces una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, buscando ayuda
al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra a veces una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada.

No muestra una actitud
positiva y perseverante.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidandose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidn y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora activamente y
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidandose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidn y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora activamente en la
mayoria de las ocasiones y
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidandose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidén y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora en ocasiones y
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
inicidndose en el desarrollo
de destrezas: de
comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion,
de motivacidén y confianza
en sus propias posibilidades
y de pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora con esfuerzoy
construye relaciones
saludables en el trabajo de
las matematicas en equipos
heterogéneos.

No colabora ni construye
relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas.




10.2.Participar en el reparto
de tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucidn al
equipo.

Participa en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucidn al
equipo.

Participa la mayoria de las
veces en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucion al
equipo.

Participa a veces en el
reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia,
reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucion al
equipo.

Participa minimamente en el
reparto de tareas que deban
desarrollarse en equipo.

No participa en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo.




7. Criterios de calificacion en 42 de la E.S.O.
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS

BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

(Coincide con el expuesto en segundo curso de la ESO).

BLOQUE II. Numeros y Algebra

CRITERIOS DE EVALUACION CcC
1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades y CCL
aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del | CMCT
ambito académico recogiendo, transformando e intercambiando informacién. CAA
- . . . . CCL
2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades. CMCT
CCL
. . . (s - . MCT
3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando ecuaciones de D
distintos tipos para resolver problemas.
CAA
SIEP
BLOQUE Ill. Geometria
CRITERIOS DE EVALUACION CC
1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, CMCT
empleando los instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la CAA
unidad de medida mas acorde con la situacion descrita.
2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dindmica, representando cuerpos | CMCT
geomeétricos y comprobando, mediante interaccidn con ella, propiedades geométricas. CD CAA
BLOQUE IV. Funciones
‘ CRITERIOS DE EVALUACION CC
1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién que cvcT
puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacién media a partir de una -
grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion CAA
algebraica.
2. Analizar informacidn proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones | CMCT




funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion sobre su comportamiento, CcD
evolucién y posibles resultados finales. CAA
BLOQUE V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
CRITERIOS DE EVALUACION cc
CCL
CMCT
. cb
1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azar y
la estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los medios de CAA
comunicacion.
CcscC
SIEP
. - (o , . - . cCL
2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas cMeT
usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y D
papel, calculadora, hoja de célculo), valorando cualitativamente la representatividad de las CAA
muestras utilizadas.
SIEP
3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana, CMCT
utilizando la regla de Laplace en combinacidn con técnicas de recuento como los diagramas de CAA
arbol y las tablas de contingencia.
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS
BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
(Coincide con lo recogido para segundo curso de la ESO).
BLOQUE Il. Numeros y algebra.
CRITERIOS DE EVALUACION (o
- . , . - CCL
1. Conocer los distintos tipos de numeros e interpretar el significado de algunas de sus cMCT
propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc. CAA
. _— . , . . . CCL
2. Utilizar los distintos tipos de niUmeros y operaciones, junto con sus propiedades, para -
recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida .
diaria y otras materias del ambito académico. SIEP
3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje CCL
algebraico, sus operaciones y propiedades. CMCT
CAA
4, Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando inecuaciones, CCL




ecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos y de contextos reales. CMCT

ch
BLOQUE Ill. Geometria
CRITERIOS DE EVALUACION cc
1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las omeT
relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver problemas trigonométricos en CAA
contextos reales. )
2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones CMCT
reales, empleando los instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas y aplicando las CAA
unidades de medida.
CCL
3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos bdsicos de la geometria analitica CMCT
plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas. CcD
CAA
BLOQUE IV. Funciones
‘ CRITERIOS DE EVALUACION CcC
1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacién, determinar el tipo de funcién que CMCT
puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una D
grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresidon CAA
algebraica.
2. Analizar informaciéon proporcionada a partir de tablas y gréficas que representen | CMCT
relaciones funcionales asociadas a situaciones reales obteniendo informacién sobre su CcD
comportamiento, evolucidn y posibles resultados finales. CAA

BLOQUE V. Estadistica y Probabilidad

CRITERIOS DE EVALUACION CcC

cMCT
1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los -
conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas. SIEP
2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los | CMCT
diagramas de drbol, las tablas de contingencia u otras técnicas combinatorias. CAA




CCL

CMCT
3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcidon de datos y analizar e interpretar CcD
datos estadisticos que aparecen en los medios de comunicacion. CAA
CsC
SIEP
4, Elaborar e interpretar tablas y gréaficos estadisticos, asi como los pardametros cet
estadisticos mads usuales, en distribuciones unidimensionales y bidimensionales, utilizando los cmcr
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando cualitativamente C(::
la representatividad de las muestras utilizadas.

SIEP
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