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1. PRESENTACION DE LA MATERIA

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo
cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural
de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacidon, la modelizacion, el
conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la prevision y control de la
incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las
matematicas, pero también la comunicacidn, la perseverancia, la organizacion vy
optimizacidén de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta
importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las
matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos
personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la
etapa, prestando especial atencion a la adquisicion de las competencias clave
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica. Dicha
adquisicion es una condicién indispensable para lograr el desarrollo personal, social y
profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicion de las
competencias especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicion de las competencias especificas de
matematicas son la resolucién de problemas y las destrezas socioafectivas. Adema3s, se
abordan la formulacién de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento
de conexiones entre los distintos elementos matemdticos, con otras materias y con la
realidad, y la comunicacion matematica, todo ello con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas
puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia
las matemadticas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y
manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacién y la perseverancia y
desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitird al alumnado aumentar su bienestar
general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las
matematicas, sino que también es una de las principales formas de aprender
matematicas. En la resolucidon de problemas destacan procesos como su interpretacion, la
traduccidon al lenguaje matematico, la aplicacion de estrategias matematicas, la
evaluacidn del proceso y la comprobacidn de la validez de las soluciones. Relacionado con
la resolucién de problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el
analisis de datos, la organizacion ldgica de los mismos, la busqueda de soluciones en
secuencias de pasos ordenados y la obtencidn de soluciones con instrucciones que
puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica programable, una persona o una



combinacion de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y promueve el
uso eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacion con respecto
a las adquiridas por el alumnado a partir del drea de Matematicas durante la Educacién
Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que
respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan
entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segun su
naturaleza: resolucién de problemas (1y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5
y 6), comunicacion y representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9 y 10).

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalla a
través de los criterios de evaluacidn y se lleva a cabo a través de la movilizacidn de un
conjunto de saberes bdsicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos
saberes se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en
dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de
destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos,
geométricos, algebraicos, estocdsticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten
emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad
necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de
aparicidon no implica ninguna temporalizacidon ni orden cronoldgico en su tratamiento en
el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos
de pensar basados en la comprension, la representacion y el uso flexible de los nimeros y
las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprensidon y comparacién de atributos de
los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar,
medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para realizar
mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas
son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de
probabilidad como medida de la incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprensidon de los aspectos geométricos de nuestro
mundo. Registrar y representar formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar
relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos, elaborar o descubrir
imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la
ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Ver lo general en lo particular, reconociendo patrones y relaciones de
dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes representaciones, asi



como la modelizacién de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones
simbdlicas son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién,
representacion y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios
de la informatica son caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones
organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos apartados denominados
Pensamiento computacional y Modelo matemadtico, que no son exclusivos del sentido
algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el
proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacién de datos, la
elaboracidn de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica,
su valoracidn critica y la comprensiéon y comunicacién de fendmenos aleatorios en una
amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender
y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar
decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del rendimiento del
alumnado en matemadticas, a la disminucién de actitudes negativas hacia ellas, a la
promocién de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas
relacionadas con el género o el mito del talento innato indispensable. Para lograr estos
fines, se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer al alumnado el papel de las
mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error
como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo equitativo y las actividades no
competitivas en el aula. Los saberes basicos correspondientes a este sentido deberian
desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacién y los saberes basicos estan
disefiados para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el
planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de las matematicas. A lo largo
de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnolégicas en todos los
aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos
del quehacer matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales,
académicos y tecnoldgicos, la materia de Matematicas del ultimo curso de la etapa se ha
configurado en dos opciones, A y B. Matematicas A se desarrolla preferentemente
mediante la resolucidn de problemas, la investigacion y el andlisis matematico de
situaciones de la vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza, ademas, en los
procedimientos algebraicos, geométricos, analiticos y estadisticos, incorporando
contextos matematicos, cientificos y sociales.



2. CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

Caracteristicas del entorno

Nuestro centro estd situado en una pequeiia localidad andaluza, Zdjar, alejada de la
capital de provincia, Granada.

Gran parte de la poblacién se dedica al sector primario y su nivel socio-econémico y
cultural es medio-bajo. La oferta de trabajo es escasa, poco variada y sobre actividades
gue requieren poca cualificacion.

Caracteristicas de nuestro alumnado

Como en cualquier centro nos encontramos con alumnos de muy diversas
caracteristicas, por lo que dedicamos un apartado dentro de nuestra programacion a
cémo atender a la diversidad.

No obstante, dadas las caracteristicas del entorno, si nos centramos en los intereses
del alumnado, podemos suponer dividido el alumnado en dos grupos, un pequefio grupo,
gue pretende un alto nivel de formacidon académica, que les permita continuar con
estudios posteriores y su insercion en el mercado laboral, en actividades distintas de las
del sector primario, que les procuren una mejora en el nivel socio-econémico. Y un gran
grupo, formado por alumnos desmotivados, sin habito de estudio, que no encuentran
utilidad a su formacién académica, dada la poca cualificacion que requieren las
actividades que se realizan en la zona. Una gran parte de los alumnos y alumnas, de este
segundo grupo, acaba fracasando académicamente y abandonando tempranamente los
estudios.

En cuanto a las caracteristicas psicoevolutivas del alumnado son las propias de los
adolescentes de edades comprendidas entre 12 y 16 afios (o mas, en el caso de alumnos
o alumnas gue hayan repetido algun curso).

La adolescencia es una etapa en la que tienen lugar importantes y grandes cambios,
en particular, se accede a nuevas formas de pensamiento, alcanzando un nivel superior
de conocimiento caracterizado por una mayor autonomia y rigor en su razonamiento.

A estas edades nos encontramos en los comienzos del pensamiento formal; los
procesos de abstraccion y el uso del razonamiento hipotético deductivo comienza a ser
propios de sus estrategias intelectuales; sin embargo, como nos encontramos en el
principio de dicha etapa intelectual, no se debe abandonar en absoluto el trabajo
concreto, sobre ejemplos tangibles o facilmente reconocibles, pues el nivel de abstraccidon
aun no alcanza cotas tan altas como las esperables en un adulto, pero si debemos disefiar
actividades que propicien el desarrollo y consolidacion de dicho pensamiento formal.



Caracteristicas de nuestro centro

Nuestro centro es un Instituto de Ensefianza Secundaria Obligatoria (IESO). Como
centro TIC, disponemos de seis aulas con pizarras digitales y de cuatro carros de portatiles
para poder trabajar simultdneamente en cualquier aula.

Disponemos también de un Aula de Informatica con conexién a Internet y algunos
programas que nos seran de utilidad: Open-Office, Word, Excel, PowerPoint, entre otros.

En el centro hay una biblioteca, con acceso para el alumnado, en la cual hay libros
de Historia de las Matematicas, libros de literatura relacionados con las Matematicas,
algunos textos especificos, asi como algunos libros de textos de distintas editoriales para
el uso durante las sesiones en las que fuera pertinente.

En nuestro Departamento disponemos de juegos matematicos, calculadoras
cientificas, juegos de material de dibujo técnico, cdmara fotografica y, en general, el
material minimo imprescindible para aportar al aula en determinados momentos.



3. MARCO LEGAL

Normativa estatal

e |INSTRUCCIONES de 8 de marzo de 2017, de la Direccion General de
Participacién y Equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccidn,
identificacidon del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo y
organizacion de la respuesta educativa.

e LeyOrganica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.

e REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria
(BOE 30-03-2022).

Normativa autondmica

e LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia (Texto
consolidado, 2020).

e ORDEN de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el
funcionamiento de los institutos de educacién secundaria, asi como el horario
de los centros, del alumnado y del profesorado (Texto consolidado, 2015).

e DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria (Texto consolidado, 2011).

e DECRETO 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia (BOJA 15-05-2023).

e ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacidn Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atenciéon a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenaciéon de la evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas (BOJA
02-06-2023). Anexo |. Anexo II. Anexo lll. Anexo IV. Anexo V. Anexo VI. Anexo
VII. Anexo VIII. Anexo IX. Anexo X.

e INSTRUCCIONES de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacién Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el
despliegue de la competencia en comunicacion lingilistica en Educacion
Primaria y Educacidon Secundaria Obligatoria.

e CIRCULAR de 22 de junio de 2023, de la Secretaria General de Desarrollo
Educativo, por la que se realizan aclaraciones en relacidn a la forma de abordar
la organizacién de algunos aspectos de la ordenacién de las etapas de
Educacidn Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

e Instrucciones de 24 de junio de 2024 de la Viceconsejeria de Desarrollo



Educativo y Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del
razonamiento matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y
problemas en educacion infantil, educacién primaria y educacidon secundaria

obligatoria.



4. ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO DE COORDINACION DIDACTICA

En el presente curso académico 2024/2025, el Departamento de Matematicas esta
constituido por los siguientes docentes:

D. Maria Lourdes Cano Fernandez
D. Jesus Garrido Rojas

Jesus Garrido Rojas asumira la Jefatura del Departamento.

En la reuniéon de Departamento celebrada tras el Claustro de principio de curso, se
acordé la distribucién de grupos y asignaturas asignadas a este Departamento entre los
distintos componentes del mismo tal como se muestra a continuacion:

12 ESO A

e Matematicas (4 horas semanales): Jesus Garrido Rojas.

22ESO A

e Matematicas (4 horas semanales): Maria Lourdes Cano Fernandez.
22 ESO B

e Matematicas (4 horas semanales): Maria Lourdes Cano Fernandez.
32 ESO

e Matematicas (4 horas semanales): Maria Lourdes Cano Fernandez.
42 ESO

e Matemadticas A (4 horas semanales): Maria Lourdes Cano Fernandez.

e Matematicas B (4 horas semanales) Jesus Garrido Rojas.

e Programa de Diversificacién Curricular (Ambito Cientifico Tecnoldgico: 8 horas
semanales): Jesus Garrido Rojas.

Asimismo, el Departamento de Matematicas (Jesus Garrido Rojas) asume la
coordinacion de Prevencién de Riesgos Laborales del centro.



5. OBIJETIVOS

Objetivos Generales para la ESO

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y
la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de
sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacidn
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio
de la literatura.

i. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j.  Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.



Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresiéon vy
representacion.



6. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

La asignatura de Matematicas juega un papel muy relevante, por su caracter
instrumental, para que los alumnos alcancen los objetivos de la etapa y adquieran las
competencias clave porque:

La competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente
asociada a los aprendizajes que se abordaran en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la materia. El empleo de distintas formas de pensamiento matematico para interpretar y
describir la realidad y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje.
Todos los blogques de contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y
actitudes que hacen posible comprender argumentos y expresar y comunicar en el
lenguaje matematico.

Las competencias sociales y civicas se vinculan a las matematicas a través del
empleo del analisis funcional y la estadistica para estudiar y describir fendmenos sociales
del entorno de la comunidad auténoma y del Estado. El uso de las herramientas propias
de la materia mostrara su papel para conocer y valorar problemas de la sociedad actual,
fendmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medioambiente, la salud, el
consumo, la igualdad de oportunidades entre los sexos o la convivencia pacifica. La
participacién, la colaboracion, la valoracion de la existencia de diferentes puntos de vista
y la aceptacidon del error de manera constructiva constituyen también contenidos de
actitud que cooperaran en el desarrollo de esta competencia.

Una significativa representacion de contenidos matematicos tiene que ver con las
competencias clave en ciencia y tecnologia. Son destacables, en este sentido, la
discriminacion de formas, relaciones y estructuras geomeétricas, especialmente con el
desarrollo de la visién espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones
entre el plano y el espacio. También son apreciables las aportaciones de la modelizacion;
esta requiere identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de una situacién real,
representarla simbdlicamente y determinar pautas de comportamiento, regularidades e
invariantes, a partir de las que poder hacer predicciones sobre la evolucidn, la precisién y
las limitaciones del modelo. Por otra parte, la materia conlleva la familiarizacién con el
trabajo cientifico para el tratamiento de situaciones de interés, la discusidon acerca del
sentido de las situaciones propuestas, el andlisis cualitativo, significativo de las mismas; el
planteamiento de conjeturas e inferencias fundamentadas, la elaboracion de estrategias
para obtener conclusiones, incluyendo, en su caso, disefios experimentales, y el andlisis
de los resultados. En el trabajo cientifico se presentan a menudo situaciones de
resolucidon de problemas de formulacién y solucién mas o menos abiertas, que exigen
poner en juego estrategias asociadas a esta competencia.

La competencia digital, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor son tres competencias que se desarrollan por medio de la utilizacién de



recursos variados trabajados en el desarrollo de la materia. Comunicarse, recabar
informacién, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, obtener y tratar datos,
entre otras situaciones de ensefianza-aprendizaje, constituyen vias de tratamiento de la
informacién, desde distintos recursos y soportes, que contribuirdn a que el alumno
desarrolle mayores cotas de autonomia e iniciativa y aprenda a aprender; también la
perseverancia, la sistematizacidn, la reflexidon critica y la habilidad para comunicar con
eficacia los resultados del propio trabajo. Por supuesto, tos propios procesos de
resolucion de problemas realizan una aportacién significativa porque se utilizan para
planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. El cultivo de esta
competencia, se ve favorecido por el trabajo con enunciados de problemas orales y
escritos, propios de la cultura de la comunidad auténoma y el Estado.

Las matematicas constituyen un dmbito de reflexién y también de comunicacidn y
expresion, por lo que también contribuyen a la adquisicion de la competencia en
comunicacion linglistica. Se apoyan vy, al tiempo fomentan la comprensién y expresion
oral y escrita en la resolucién de problemas (procesos realizados y razonamientos
seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento). El lenguaje matematico (numérico,
grafico, geométrico y algebraico), es un vehiculo de comunicacion de ideas que destaca
por la precisidn en sus términos y por su gran capacidad para comunicar gracias a un
|éxico propio de cardcter sintético, simbdlico y abstracto.

La competencia en conciencia y expresiones culturales también estd vinculada a los
procesos de ensefianza-aprendizaje de las matemadticas. Estas constituyen una expresion
de la cultura. La geometria es, ademas, parte integral de la expresién artistica de la
humanidad al ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea vy
apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la
creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento estético son
objetivos de esta materia. El cultivo de esta competencia, se ve favorecido por la
busqueda de relaciones entre el arte y las matematicas (arte y geometria) en el entorno
de la comunidad auténoma vy el Estado.

6.1. Competencias especificas

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los
problemas propuestos en el dmbito de las matematicas permiten ser catalizadores de
nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan
a la construccidn de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.



El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que
el alumnado posee en el contexto de la resolucidn de problemas. Para ello, es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacién (diagramas, expresiones
simbdlicas, gréficas, etc.) técnicas y estrategias de resoluciéon de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacidn, el ensayo y error, la resolucién de manera
inversa (ir hacia atras), el tanteo, descomposicién en problemas mas sencillos o la
busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir
riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusién global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente
matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la
sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no
discriminacion, entre otros. Los razonamientos cientifico y matemdtico seran las
herramientas principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura
atenta, la realizacién de preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la
pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacidn planteada, la conciencia sobre
los propios progresos y la autoevaluacién.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacién y la coevaluacion, la utilizaciéon de estrategias
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de calculo, la verbalizaciéon o explicacion del proceso y la seleccion
entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validar las
soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autéonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar
nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcién de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas,
favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza.



Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del
guehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas
a explorar una situacidon determinada, asi como la reformulacién de un problema durante
el proceso de resoluciéon del mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su
comprobacién o resolucién se puede realizar por medio de materiales manipulativos,
calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o
colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas,
examinar su validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas
a prueba promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos
fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea problemas, mejora el
razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se
traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el
proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidn de
problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstracciéon para
identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el
objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de
situaciones cotidianas, su automatizacién y modelizacién y la codificacién en un lenguaje
facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemadticos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matemadticas como un todo integrado.



La conexidon entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas
aporta una compresion mdas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una visibn mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan
entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucidn de problemas y comprender cobmo unas ideas se construyen sobre otras para
formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en
el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida
real o con la propia experiencia aumenta el bagaje matemdtico del alumnado. Es
importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las
matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico),
valorando la contribucién de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos
globales de desarrollo con perspectiva histérica en la que se incluya las aportaciones
realizadas desde las diferentes culturas que se han desarrollado en Andalucia).

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los
conceptos, sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los
saberes bdsicos matemadticos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias vy
contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de
conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y
con la vida real y su aplicacién en la resolucidon de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matemadticas es
fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha



de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la
practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matemadticas que amplian significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion
cientifica y matemadtica. A través de la comunicacion, las ideas se convierten en objetos
de reflexiéon, perfeccionamiento, discusion y rectificacién. Comunicar ideas, conceptos y
procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o gréafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y
coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo
en practica estrategias de aceptaciéon del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matemadticos -o retos mas globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién
emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones,
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar
la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3.



Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones vy
experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones
saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de conflictos, al
tiempo que se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién
efectiva, de planificaciéon, de indagacién, de motivacién y confianza en sus propias
posibilidades permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién
asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la
ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemdticas asociadas a
cuestiones individuales, como, por ejemplo las asociadas al género, la procedencia o a la
creencia en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Descriptores operativos de la competencia clave Competencia matematica vy
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) en la enseilanza basicag

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando
los métodos cientificos, el pensamiento y representacién matematicos, la tecnologia y los
métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible.

La competencia matemadtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacién del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto
social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad



de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad,

responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar la Educacién Primaria, el alumno o
la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la
alumna...

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos
inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona 'y
emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos de los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,
plantedndose preguntas y realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos,
disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos, adaptdndose ante la

incertidumbre, para generar en equipo un producto
creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de algunos métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma
clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de
forma critica, ética y responsable la cultura digital
para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud y preservar
el medio ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas
analizando  criticamente las  soluciones vy
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedandose preguntas y

comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacién, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados,

apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa
y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, féormulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética
y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los
seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacidon de proyectos para transformar su
entorno préximo de forma sostenible, valorando su
impacto global vy practicando el consumo
responsable.




7. TEMPORALIZACION Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE
7.1. 12 Curso de la E.S.O.

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas
BLOQUE 2: Numeros y algebra

e SITUACION DE APRENDIZAJE 1: Los nimeros naturales en la visa cotidiana.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 2: NGmeros enteros en la vida cotidiana. Se
presenta el desarrollo de esta situacion.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 3: Fracciones.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 4: Nimeros decimales.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 5: Magnitudes proporcionales. Porcentajes.

e SITUACION DE APRENDIZAIJE 6: Ecuaciones (introduccién al algebra)

BLOQUE 3: Geometria

e SITUACION DE APRENDIZAIJE 7: Elementos geométricos.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 8: Figuras geométricas.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 9: Longitudes y Areas.

BLOQUE 4: Funciones

e SITUACION DE APRENDIZAJE 10: Tablas y graficas.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

e  SITUACION DE APRENDIZAJE 11: Estadistica.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 12: Probabilidad.

Secuenciacion de contenidos

Estimamos que trabajaremos cada unidad durante 8 sesiones aproximadamente.
Teniendo esto en cuenta, hacemos una distribucidn aproximada de unidades por

trimestre:
TRIMESTRES ‘ ‘UNIDADES DIDACTICAS
PRIMER TRIMESTRE 1,23 4
SEGUNDO TRIMESTRE 56,7, 8

TERCER TRIMESTRE 9,10, 11, 12




Saberes basicos 12 E.S.O.

Sentido numérico

e MAT.3.A.1. Conteo

o MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistemdtico en
situaciones de la vida cotidiana. MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al
tamano de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

e MAT.3.A.2. Cantidad

o MAT.3.A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: la notacidon exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora. MAT.3.A.2.2. Realizaciéon de
estimaciones con la precisién requerida.

o MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

o MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

o MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones
porcentuales. MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

o MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

o) MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.

o MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de
problemas.

o MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y expresiones decimales. MAT.3.A.3.5. Propiedades
de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisidon y potenciacion):
calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de célculo.

e MAT.3.A.4. Relaciones

o MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacidon en numeros
primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

o MAT.3.A.4.2. Comparacién y ordenacidén de fracciones, decimales y
porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

o MAT.3.A.4.3. Seleccidn de la representacidon adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema. MAT.3.A.4.4. Patrones vy
regularidades numéricas.

e MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

o) MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas. MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension vy
resolucidn de problemas.



MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

e MAT.3.A.6. Educacion financiera

O

MAT.3.A.6.1. Interpretacién de la informacidn numérica en contextos
financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

Sentido de la medida

e MAT.3.B.1. Magnitud

O

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: reconocimiento, investigacién y relacion entre los
mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliqguen medida.

e MAT.3.B.2. Medici6n

O

MAT.3.B.2.1. Longitudes, dreas y volumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidén, interpretacién y aplicacion.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacion y resolucién de problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.
MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre
de experimentos aleatorios. MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones
MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado
de precision requerida en situaciones de medida.

Sentido espacial

e MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

O

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion
y clasificacién en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, Ila
semejanza, la relacién pitagdrica y la proporcidn cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).



e MAT.3.C.2. Localizacidn y sistemas de representacién
o MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacién para
examinar las propiedades de las figuras geométricas.
e MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones
o MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y
manipulativas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura
andaluza.
e MAT.3.C.4. Visualizacidn, razonamiento y modelizaciéon geométrica
o MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucién de problemas. MAT.3.C.4.2. Relaciones
geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia,
vida diaria...).

Sentido algebraico

e MAT.3.D.1. Patrones

o MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas vy regularidades: observacion vy

determinacién de la regla de formacién en casos sencillos.
e MAT.3.D.2. Modelo matematico

o MAT.3.D.2.1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

o MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico. MAT.3.D.3. Variable

o MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas. MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

o MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana o matemadticamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

o MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion
de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

o MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana.

o MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

o MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana
y clases de funciones que las modelizan.

o MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades partir de ellas.

o MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de
una funcidn mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.



e MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

O

MAT.3.D.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién
de problemas a otras situaciones. MAT.3.D.6.2. Estrategias para la
interpretacién, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de
ser analizados programas y otras herramientas.

Sentido estocastico

e MAT.3.E.1. Organizacién y analisis de datos

O

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del
mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacién de las medidas de localizacién y dispersion.
Eleccién, en funcidn de la situacion objeto de estudio, y calculo de la
medida de centralizacion mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersidon
describen la variabilidad de los datos. MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y
con apoyo tecnoldégico, e interpretacion de las medidas de localizacion y
dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las
medidas de localizacién y dispersién. MAT.3.E.2. Incertidumbre
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacidn, realizacién, andlisis de
la incertidumbre asociada. MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a
partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla
de Laplace y técnicas simples de recuento.

e MAT.3.E.3. Inferencia

O

MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones estadisticas: seleccién y presentacion de
la informacidn procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Sentido socioafectivo



MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

O

MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

O

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
y compartir y construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empdticas y estrategias de la gestion de
conflictos. MAT.3.F.3. Inclusién, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos dmbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de |la contribucion de la cultura andaluza,
en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.



12 ESO. Desarrollo de Situaciones de Aprendizaje. Temporalizacidn.

S.A. 1. Titulo: Nimeros Naturales en la Vida Cotidiana
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
Comprender la definicion y propiedades de los nimeros naturales.
Relacionar los numeros naturales con situaciones reales.
Operar con nimeros naturales.
Hallar multiplos y divisores.
Criterios de divisibilidad. Mcd y Mcm. NUmeros primos y compuestos.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

NouasawnNe

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de | Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2,1.3, CCL1, Cursos 12 a32 | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, CCL2,CCL3, Bloque A: | sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | 1,2,3,4 Analisis de | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3,STEM4, | Bloque F: documentos. valoracion. Trabajo.
8 8.1,8.2 CD1, CcD2, | 1,2,3 Analisis de | Listas de control. | Observacion
(Ver  rdbrica | CD3, CD5, producciones. | Diario de clase | directa.
de los | CPSAAS5, del profesorado. | Realizacién de
indicadores de | CC2, Entrevistas. actividades.
logro de cada | CE3, Cuestionarios.
criterio en la | CCEC3,CCEC4 Formularios.
PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacién
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y participativa | Parejas Aula de | Fichas complementarias
que implique al alumnado como | Grupos pequefios informatica Material fungible
parte activa y centro del proceso | Individual Biblioteca Libreta del alumnado
de ensefianza aprendizaje Casa Pizarra normaly digital
Espacios Recursos web (EVAGD)
comunes del | Calculadora
centro Juegos
educativo.
Periodo de | Desde la semana n23a la semana n25 N@ de sesiones: 10 Trimestre:12

implementacion

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 2. Titulo: Nimeros enteros en la Vida Cotidiana.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
Comprender la definicién y propiedades de los numeros enteros.
Relacionar los numeros enteros con situaciones reales.
Representar y ordenar los nimeros enteros.
Potencias de exponente natural. Raices cuadradas.
Operar con nimeros enteros.
Usar la propiedad distributiva y el factor comun.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

NV AWM

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
5, 5.1, CCL2,CCL3, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | Bloque A: | Andlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, | 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC2, profesorado. Realizacién de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado
alumnado como parte activa y Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
centro del proceso de ensefianza centro educativo. Recursos web (EVAGD)
aprendizaje Calculadora
Juegos

Periodo de Desde la semana n?5 a la semana n®7 N@ de sesiones: 10 Trim
implementacion estre:19

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.

Temporalizacion:
Sesion 1: Introduccion a los niumeros enteros.

1. Presentacion de los niumeros enteros.
2. Explicacion de la representacién en la recta numérica.



w

Ejercicios para representar numeros enteros en la recta numérica. Libro SM,
unidad 2 punto 1.

Sesion 2: Valor absoluto, valor opuesto, Ordenacion de enteros.

Definicidon y célculo del valor absoluto.
Concepto de valor opuesto.

Explicacidn de cdmo ordenar nimeros enteros.
Ejercicios practicos. Libro SM, unidad 2 punto 2.

Ll .

Sesion 3: Suma y resta de nliimeros enteros.

1. Reglas para sumar nimeros enteros.
2. Reglas para restar numeros enteros.
3. Ejercicios de practica. Libro SM, unidad 2 punto 3.

Sesion 4: Multiplicacion y division de nimeros enteros.

1. Reglas para multiplicar nimeros enteros.
2. Reglas para dividir nUmeros enteros.
3. Ejercicios de practica. Libro SM, unidad 2 punto 4.

Sesion 5: Propiedad distributiva y factor comun.

1. Explicacion de la propiedad distributiva.

Uso de factores comunes.

3. Ejercicios que involucran la propiedad distributiva y factores comunes. Libro SM,
unidad 2 punto 5.

N

Sesion 6: Operaciones combinadas. Jerarquia de operaciones.

1. Jerarquia de operaciones, uso de paréntesis, reglas de prioridad.

2. Resolucién de ejercicios y problemas que requieren la combinacion de sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones de niumeros enteros.

3. Ejemplosy ejercicios practicos. Libro SM, unidad 2 punto 6.

Sesion7: Repaso General (60 minutos)

1. Realiza un repaso general de los conceptos clave relacionados con nimeros
naturales, haciendo hincapié en las propiedades y las operaciones.
2. Proporciona ejercicios de practica para evaluar la comprensién de los estudiantes.

Sesion 8 y 9: Tarea competencial Web SM, Unidad 2. “De viaje.” (Sesidn practica
120 minutos)

1. Preparacién de un mural informativo sobre un viaje a Cantabria.

2. Investigar para crear un mural con la informacién esencial de loslugares a visitar.

3. Alfinalizar, completar la ribrica para reflexionar sobre la manera en que se ha
trabajado.



e PASO 1. Un poco de historia. Linea del tiempo con fechas, cdlculo con
enteros.

e PASO 2. Temperaturas. Representacion, trabajo con enteros.

e PASO 3. Preparando la guia.

e PASO 4. Comprobad el panel informativo.

e PASO 5. Presentar los paneles informativos y elegid el mejor.

Sesion 10: Evaluacidn y repaso (Sesidn practica 60 minutos)
1. Evaluacién de los conocimientos adquiridos a través de una prueba escrita.
2. Realiza una discusién final sobre la importancia de los numeros enteros en la vida
cotidiana y refuerza los conceptos clave aprendidos a lo largo de las clases.

Evaluacion:

Evalia a los estudiantes en funcion de su participacion en clase, el desempefio
en ejercicios y problemas, y los resultados de la evaluacion escrita.



S.A. 3. Titulo: Fracciones.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:

1. ldentificar e interpretar fracciones en contextos cotidianos.

Representar fracciones graficamente. Comparar y ordenar fracciones.

2

3. ldentificar fracciones equivalentes.

4. Operar con fracciones (suma, resta, producto, division y potencia en
operaciones sencillas y combinadas).

5. Plantear y resolver problemas en los que intervienen fracciones y operaciones

entre ellas.

6. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
7. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1,5.2 CCL2,CCL3, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | Bloque A: | Andlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3,STEM4, | 1,2,3,4,5 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
rabrica de | CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CC2, profesorado. Realizacién de
indicadores CE3, Entrevistas. actividades.
de logro de | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
cada criterio Formularios.
enlaPD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n28 a la semana n210

N2 de sesiones:10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 4. Titulo: Numeros decimales.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:
Conocer, representar y ordenar numeros decimales.
Saber aproximar nimeros decimales.
Saber operar con potencias.
Relacionar las fracciones con los numeros decimales.
Operar con numeros decimales.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Nouaswne

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
5, 5.1, CCL2,CCL3, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | Bloque A: | Andlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, | 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC2, profesorado. Realizaciéon de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semana n?11 a la semana n214 N@ de sesiones:10 Trimestre:12

implementacion

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 5. Titulo: Magnitudes proporcionales. Porcentajes.

Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Conocer la razdén y proporcién numérica y sus propiedades.

2. ldentificar magnitudes directamente proporcionales y calcular valores
desconocidos.

3. Identificar magnitudes inversamente proporcionales y calcular valores
desconocidos.

©® No vk

Conocer e interpretar porcentajes.
Realizar operaciones con porcentajes.
Resolver problemas de magnitudes proporcionales y porcentajes.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

participativa que implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Grupos pequefios

Individual

Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1,2.2 CCL2,CCL3, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | Bloque A: | Andlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, | 1,2,3,4,5 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rdbrica de | CD1, CD2,CD3, | Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los CD5,CPSAA4, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC3, profesorado. Realizacién de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enlaPD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n2 15 a la semana n?

Ne de sesiones: 17

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 6. Titulo: Ecuaciones (Introduccién al Algebra).
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Conocer el lenguaje algebraico y utilizarlo para expresar situaciones cotidianas.
Calcular el valor numérico de una expresidn algebraica.
Identificar monomios y conocer sus partes.
Sumar y restar monomios.
Distinguir entre igualdad, identidad y ecuacién.
Resolver ecuaciones de primer grado con una incégnita.
Plantear y resolver problemas de ecuaciones de primer grado.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

LooNOULAEWN

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
3, 3.1,3.2,33 CCL2,CCL3, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | Bloque A: | Andlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, | 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC2, profesorado. Realizaciéon de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.

Evidencias-Productos Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado
Prueba TIC

Cuaderno de aula

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

Autoevaluacién

FUNDAMENTA

Metodologias

Agrupamientos

CION METODOLOGICA
Espacios

Recursos

Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n217 a la semana n2 19

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 7. Titulo: Elementos Geométricos.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:
1. Reconocer y representar elementos del plano.

LooNOULAEWN

Definir y trazar la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un dngulo.
Clasificar angulos y conocer sus relaciones.
Conocer la medida de un angulo y operar en el sistema sexagesimal.
Definir circunferencia y conocer sus elementos.

Conocer y medir los dngulos en la circunferencia.
Conocer las posiciones relativas de rectas y circunferencias
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2 Diario de clase del | directa.
(Ver ruabrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizaciéon de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n220 a la semana n? 22

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 8. Titulo: Figuras geométricas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:

1. Conocer los poligonos y sus elementos.

NouswnN

Conocer y clasificar tridngulos y cuadrilateros.
Construir tridngulos y conocer los criterios de igualdad.

Conocer y construir las rectas y los puntos notables del tridngulo.
Identificar simetrias en figuras geométricas.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Metodologia
participativa que

activa y
implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Grupos pequefios

Individual

Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacidnsistemdtica. | Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ Analisisdedocumentos. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Analisisdeproducciones. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CcDs, | 1,2,3 valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rdbrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizaciéon de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias

de
implementacion

Periodo

Desde la semana n223 a la semana n? 25

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 9. Titulo: Longitudes y areas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:

1. Conocer las unidades de longitud y sus equivalencias.
Conocer las unidades de superficie y sus equivalencias.
Saber definir el perimetro y el drea de una figura plana.
Calcular la longitud de una figura circular.
Calcular el drea de cuadrilateros.
Calcular el drea de triangulos.
Calcular el drea de poligonos regulares.

Calcular el drea de figuras circulares

Calcular areas por descomposicion y composicion.

©ooNOU A WN

10 Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
11. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normalyy digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, CD1, CD2, | Bloque B: Escalas de | Fichas de
7, 7.1, CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de documentos. | valoracién. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,4 Analisis de | Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CE2,3, Bloque F: producciones. profesorado. Realizacion de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n226 a la semana n? 28

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 10. Titulo: Tablas y Gréficas
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:

1. Conocer el plano cartesiano y representar e identificar puntos en él.
Identificar relaciones dadas por tablas, graficas y formulas.
Conocer el concepto de funcién.
Interpretar funciones dadas por gréficas, por tabla de valores o por férmula.
Identificar la funcién de proporcionalidad directa y conocer sus elementos.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

NouswnN

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
6, 6.1, CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacidnsistematica. | Registro Pruebas
7, 7.1, STEM1, 30 Analisisdedocumentos. anecddtico. objetivas.
8, 8.1,8.2 STEM2, Bloque D: | Andlisisdeproducciones. Escalas de | Fichas de
9 9.1,9.2 STEM3, 1,2,3,4,5,6 valoracion. Trabajo.
(Ver rabrica | STEMA4, Bloque F: Listas de control. | Observacién
de los | STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de logro de | CPSAA1,4,5 Entrevistas. actividades.
cada criterio | CE2, 3, Cuestionarios.
enla PD) CCEC3, 4 Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semana n228 a la semana n? 30 N@ de sesiones:10 Trimestre:32

implementacion

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 11. Titulo: Estadistica.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:

1. Conocery saber definir conceptos basicos relativos a la estadistica: poblacién,
muestra, caracteres estadisticos.

NoukswnN

Calcular frecuencias absolutas y relativas de los datos estadisticos.
Realizar gréaficos estadisticos.
Comprender e interpretar graficos estadisticos.
Conocer y calcular parametros estadisticos.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
3, 3.1,3.2,33 CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
4, 4.1,4.2, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
7, 7.1 STEM?2, Bloque E: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
8, 8.1,8.2 STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacidon
rubrica de | STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
de logro de | CE2, CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normalyy digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de

implementacion

Desde la semana n231 a la semana n? 33

N¢ de sesiones:10

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 12. Titulo: Probabilidad.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:

1. Conocery saber definir conceptos basicos de probabilidad: (experimento
aleatorio, sucesos, probabilidad, etc.).

2.
3.
4.

Calcular probabilidades con la regla de Laplace
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
4, 4.1,4.2, CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
7, 71 STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
8, 8.1,8.2 STEM?2, Bloque E: | Anadlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica  de | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de logro de | CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
cada criterio | CE2, CE3, Cuestionarios.
enla PD) CCEC3, 4 Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Metodologias

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
FUNDAMENTA
Agrupamientos

Heteroevaluacién
Autoevaluacién

CION METODOLOGICA
Espacios

Recursos

Las previstas en la P.D.
Metodologia activa

participativa que

aprendizaje

implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza

Gran grupo

y | Parejas

Grupos pequefios
Individual

Aula

Aula de informatica
Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Libro de texto

Fichas complementarias

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

de
implementacion

Periodo

Desde la semana n234 a la semana n? 37

N2 de sesiones: 6

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




7.2. 22 Curso de la E.S.O.

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas

BLOQUE 2: Numeros y algebra

e SITUACION DE APRENDIZAJE 1:
e SITUACION DE APRENDIZAJE 2:
se desarrolla al completo.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 3:
e SITUACION DE APRENDIZAJE 4:
e SITUACION DE APRENDIZAJE 5:
e SITUACION DE APRENDIZAJE 6:
e SITUACION DE APRENDIZAJE 7:

BLOQUE 3: Geometria

e SITUACION DE APRENDIZAIJE 8:
e SITUACION DE APRENDIZAJE 9:

BLOQUE 4: Funciones

Divisibilidad. Numeros enteros.

Fracciones y decimales. Esta es la situacion que

Potencias y raices.
Proporcionalidad.
Expresiones algebraicas.
Ecuaciones.

Sistemas de ecuaciones.

Semejanza. Teorema de Pitagoras.

Cuerpos geométricos.

e  SITUACION DE APRENDIZAJE 10: Funciones.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

e SITUACION DE APRENDIZAJE 11: Estadistica.

Secuenciacion de contenidos

Estimamos que trabajaremos cada unidad durante 8 sesiones aproximadamente.

Teniendo esto en cuenta, hacemos una distribucidn aproximada de unidades por

trimestre:
TRIMESTRES ‘ ‘UNIDADES DIDACTICAS
PRIMER TRIMESTRE 1,23 4
SEGUNDO TRIMESTRE 56,7, 8
TERCER TRIMESTRE 910,11




Saberes basicos 22 E.S.O.

Sentido numérico

e MAT.3.A.1. Conteo

o MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistemdatico en
situaciones de la vida cotidiana. MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al
tamano de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

e MAT.3.A.2. Cantidad

o MAT.3.A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: la notacidon exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora. MAT.3.A.2.2. Realizaciéon de
estimaciones con la precisién requerida.

o MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

o MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

o MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones
porcentuales. MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

o MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

o) MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.

o MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de
problemas.

o MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y expresiones decimales. MAT.3.A.3.5. Propiedades
de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisidén y potenciacion):
calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de célculo.

e MAT.3.A.4. Relaciones

o MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros
primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

o MAT.3.A.4.2. Comparacién y ordenacidén de fracciones, decimales y
porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

o MAT.3.A.4.3. Seleccidn de la representacidon adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema. MAT.3.A.4.4. Patrones vy
regularidades numéricas.

e MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

o) MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas. MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension vy
resolucidn de problemas.



MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

e MAT.3.A.6. Educacion financiera

O

MAT.3.A.6.1. Interpretacién de la informacidn numérica en contextos
financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

Sentido de la medida

e MAT.3.B.1. Magnitud

O

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: reconocimiento, investigacién y relacion entre los
mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliqguen medida.

e MAT.3.B.2. Medici6n

O

MAT.3.B.2.1. Longitudes, dreas y volumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidén, interpretacién y aplicacion.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacion y resolucién de problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.
MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre
de experimentos aleatorios. MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones
MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado
de precision requerida en situaciones de medida.

Sentido espacial

e MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

O

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion
y clasificacién en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, Ila
semejanza, la relacién pitagdrica y la proporcidn cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).



e MAT.3.C.2. Localizacidn y sistemas de representacién
o MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacién para
examinar las propiedades de las figuras geométricas.
e MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones
o MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y
manipulativas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura
andaluza.
e MAT.3.C.4. Visualizacidn, razonamiento y modelizaciéon geométrica
o MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucién de problemas. MAT.3.C.4.2. Relaciones
geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia,
vida diaria...).

Sentido algebraico

e MAT.3.D.1. Patrones

o MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas vy regularidades: observacion vy

determinacién de la regla de formacién en casos sencillos.
e MAT.3.D.2. Modelo matematico

o MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

o MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico. MAT.3.D.3. Variable

o MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas. MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

o MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana o matemadticamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

o MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion
de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

o MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana.

o MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

o MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana
y clases de funciones que las modelizan.

o MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades partir de ellas.

o MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de
una funcidn mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.



e MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

O

MAT.3.D.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién
de problemas a otras situaciones. MAT.3.D.6.2. Estrategias para la
interpretacién, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de
ser analizados programas y otras herramientas.

Sentido estocastico

e MAT.3.E.1. Organizacién y analisis de datos

O

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del
mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacién de las medidas de localizacién y dispersion.
Eleccién, en funcidn de la situacion objeto de estudio, y calculo de la
medida de centralizacion mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersidon
describen la variabilidad de los datos. MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y
con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de localizacion y
dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las
medidas de localizacién y dispersién. MAT.3.E.2. Incertidumbre
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacidn, realizacién, andlisis de
la incertidumbre asociada. MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a
partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla
de Laplace y técnicas simples de recuento.

e MAT.3.E.3. Inferencia

O

MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones estadisticas: seleccién y presentacion de
la informacidn procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Sentido socioafectivo



MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

O

MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

O

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
y compartir y construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empdticas y estrategias de la gestion de
conflictos. MAT.3.F.3. Inclusién, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos dmbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza,
en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.



22ESO. Desarrollo de Situaciones de Aprendizaje. Temporalizacion.

S.A. 1. Titulo: Divisibilidad. Nimeros enteros.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

NV R WNE

Comprender la definicién y propiedades de los numeros enteros.
Relacionar los numeros enteros con situaciones reales.
Descomponer factorialmente nimeros enteros.
Operar con nimeros enteros.
Hallar el mcd y mem de dos o mas nimeros.
Usar la propiedad distributiva y el factor comun.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2,1.3, CCL1, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
5, 5.1,5.2 CCL2,CCL3, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, | Bloque A: | Andlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3,STEM4, | 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8 8.1,8.2 CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacion
(Ver rubrica | CD5,CPSAAS5, 1, Diario de clase del | directa.
de los | CC2, 2,3 profesorado. Realizaciéon de
indicadores CE3, Entrevistas. actividades.
de logro de | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
cada criterio Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?3 a la semana n25

N¢ de sesiones: 10

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.

Trimestre:12




S.A. 2. Titulo: Fracciones y decimales.

Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

NV AWM

Comprender la definicion y propiedades de los nimeros racionales.
Representar, ordenar y comparar fracciones.
Operar con fracciones.
Representar, ordenar y comparar nimeros decimales.
Operar con decimales.
Convertir fracciones a decimales y viceversa. NiUmeros irracionales.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacidn Registro Pruebas
2, 2.1,2.2, CCL2,CCL3, a3e sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, STEM1,STEM2, Escalas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, Bloque A: | Anadlisis de documentos. | valoracion. Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | 1,2,3,4 Listas de control. | Trabajo.
rdbrica de | CDS5, Analisis de | Diario de clase del
los CPSAA4,CPSAAS, | Bloque F: producciones. profesorado. Observacién
indicadores CC2,Ccc3 1,2,3 Entrevistas. directa.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios. Realizacién
enla PD) Rubricas, de
Listas de cotejo. actividades.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Metodologias

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Agrupamientos

Heteroevaluacién
Autoevaluacion

Espacios

Recursos

Las previstas en la P.D.
Metodologia activa y
participativa que implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de
ensefianza aprendizaje

Gran grupo
Parejas

Grupos pequefios
Individual

Aula

Aula de informatica
Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Libro de texto

Fichas complementarias

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n25 a la semana n27

Ne de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.

Temporalizacion: Sesiones de 60 minutos.

Sesion 1: Introduccidon a los numeros racionales.

e Definicion y propiedades de los niUmeros racionales.
e Explicacidn de la relacién entre fracciones y numeros decimales.
e Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 1.

Sesion 2: Representacion, ordenacion y comparacion de fracciones.




Cdémo representar fracciones en la recta numérica.

Ordenacién y comparacion de fracciones.

Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 1.

Sesion 3: Operaciones con fracciones.

Suma, resta, multiplicacién y division de fracciones.
Resolucién de problemas que involucran operaciones con fracciones.
Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 2.

Sesion 4: Representacion, ordenacion y comparacion de nimeros decimales.

Representacion de nimeros decimales en la recta numérica.
Ordenacién y comparacidon de nimeros decimales.
Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 3.

Sesion 5: Operaciones con niimeros decimales.

Suma, resta, multiplicacién y division de niumeros decimales.

Resolucién de problemas que involucran operaciones con nimeros decimales.

Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 3.

Sesion 6: Conversion de fracciones a decimales y viceversa.

Métodos para convertir fracciones a nimeros decimales y viceversa.

Ejercicios de practica.

Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 4.

Sesion 7: Numeros irracionales.

Introduccion a los numeros irracionales.

Comparacién de nimeros racionales e irracionales.

Ejemplos de nameros irracionales.

Sesion 8: Receta Tarta (Sesion practica con produccion de documento)

Célculo de ingredientes de una tarta de queso:

Operacion

(3+3)de320gr

Ingrediente

Galletas maria (si son hojaldradas mejor)

(

2

l) de 60 unidades
5 4

Ldminas de gelatina neutra

2

3 de 150 gr Mantequilla

3. 1 - -

e ml Nata liquida especial para montar

g de 1000 gr

Azlcar

G - %)de 500 gr

Queso de untar

Pasos a seguir, ordena las fracciones para saber el orden correcto:




Fraccion ‘ Orden ‘ Pasos a seguir

Mezclar la mantequilla y las galletas trituradas

Calentar 100 ml de nata y montar el resto

Triturar las galletas hasta que tengan textura de polvo

Poner en el molde y meterlo en el frigorifico

Fundir la mantequilla

Poner en remojo la gelatina

Mezclar la gelatina con la nata caliente

Mezclar la nata montada con el azucar y el queso

Afadir a la mezcla la gelatina con la nata

N e LS R= NI [ R YRS [ T R NEYREN BTN T TS

Sesion 9: Aplicaciones en la vida cotidiana (Sesidn practica)

e Ejercicios y problemas del mundo real que requieren el uso de fracciones y
decimales. Libro SM unidad 2, apartado final.

e Discusion de situaciones cotidianas que involucran nimeros racionales.

e Autoevaluacion libro SM unidad 2. Entrega a través de Classroom.

Sesion 10: Evaluacion y revision (Sesion practica)
e Evaluacion de los conocimientos adquiridos a través de una prueba escrita.
e Revisién de los conceptos clave.

e Discusion de preguntas y aclaracién de dudas.

Evaluacion:

Evalia a los estudiantes en funcion de su participacion en clase, el desempefio
en ejercicios y problemas, y los resultados de la evaluacion escrita.




S.A. 3. Titulo: Potencias y raices.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Conocer el significado de las potencias.

NV A WN

Operar con potencias de la misma base.
Operar con potencias del mismo exponente.
Comprender la utilidad y manejar la notacién cientifica.
Calcular raices cuadradas exactas y cuadrados perfectos.
Estimar y obtener raices cuadradas enteras.
Calcular potencias y raices de fracciones.
Realizar operaciones combinadas con potencias y fracciones en las que haya

gue aplicar la jerarquia de las operaciones.
9. Resolver problemas en los que intervienen potencias y raices cuadradas.
10. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.
11. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Escalas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, Bloque A: | Andlisis de documentos. | valoracion. Fichas de
rabrica de | CD1, CD2,CD3, | 1,2,3,4,5 Listas de control. | Trabajo.
los CD5,CPSAA4, Analisis de | Diario de clase del
indicadores CC3, Bloque F: producciones. profesorado. Observacién
de logro de | CE3, 1,2,3 Entrevistas. directa.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enlaPD) Formularios. Realizacién de
Rubricas, actividades.
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n28 a la semana n210

Ne de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 4. Titulo: Proporcionalidad y porcentajes.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Calcularlarazén numérica.

2. Reconocer y operar con proporciones.
3. ldentificar magnitudes directa e inversamente proporcionales.
4. Realizar repartos directa e inversamente proporcionales.
5. Resolver problemas de magnitudes directa o inversamente proporcionales.
6. Operar con variaciones porcentuales.
7. Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
8. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.
Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Analisis de documentos. | Escalas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, Bloque A: | Analisis de | valoracion. Fichas de
rabrica de | CD1, CD2,CD3, | 1,2,3,4,5 producciones. Listas de control. | Trabajo.
los CD5,CPSAA4, Diario de clase del
indicadores CC3, Bloque F: profesorado. Observacién
de logro de | CE3, 1,2,3 Entrevistas. directa.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enlaPD) Formularios. Realizacién de
Rubricas, actividades.
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n211 a la semana n214

Ne de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 5. Titulo: Expresiones Algebraicas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
8. Escribir en lenguaje algebraico.
9. Hallar el valor numérico de una expresion algebraica.
10. Identificar y operar con monomios.
11. Identificar polinomios y realizar operaciones con ellos.
12. Conocer y aplicar las identidades notables.
13. Reconocer los nimeros poligonales.
14. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.
15. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
3, 3.1,3.2 CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Escalas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, Bloque A: | Andlisis de documentos. | valoracién. Fichas de
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | 1,2,3,4 Listas de control. | Trabajo.
los CD5,CPSAAS, Analisis de | Diario de clase del
indicadores cc2, Bloque F: producciones. profesorado. Observacién
de logro de | CE3, 1,2,3 Entrevistas. directa.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios. Realizacién de
Rubricas, actividades.
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semana n215 a la semana n217 N@ de sesiones: 10 Trimestre:22

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 6. Titulo: Ecuaciones.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Utilizar el lenguaje algebraico para escribir identidades o ecuaciones.

ke wnN

grado.

Distinguir entre identidades y ecuaciones.
Hallar ecuaciones equivalentes mediante las reglas de la suma y del producto.
Resolver ecuaciones lineales.
Plantear y resolver problemas en los que intervienen ecuaciones de primer

6. Resolver ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante la
formula o factorizacion.
7. Plantear y resolver problemas en los que intervienen ecuaciones de primer y
segundo grado.
8. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.
9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2 2.1, CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
3, 3.1,3.2 STEM1,STEM2, Escalas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, Bloque A: | Andlisis de documentos. | valoracién. Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | 1,2,3,4 Listas de control. | Trabajo.
rubrica de | CD5, Analisis de | Diario de clase del
los CPSAA4, 5, Bloque F: producciones. profesorado. Observacién
indicadores CC2, 1,2,3 Entrevistas. directa.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios. Realizacién de
enlaPD) Rubricas, actividades.
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n217 a la semana n219

Ne de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 7. Titulo: Sistemas de Ecuaciones.

Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Representar ecuaciones lineales con dos incégnitas.

A wWwN

sustitucion.

Distinguir sistemas de ecuaciones lineales, sus términos y sus soluciones.
Reconocer y hallar sistemas equivalentes.
Resolver sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas graficamente.

Resolver sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas por el método de

6. Resolver sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas por el método de

igualacion.

7. Resolver sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas por el método de

reduccion y de reduccién doble.
8. Plantear y resolver problemas en los que intervienen sistemas de ecuaciones.
9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2 2.1, CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
3, 3.1,3.2 STEM1,STEM2, Escalas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, Bloque A: | Andlisis de documentos. | valoracién. Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | 1,2,3,4 Listas de control. | Trabajo.
rubrica de | CD5, Analisis de | Diario de clase del
los CPSAA4, 5, Bloque F: producciones. profesorado. Observacién
indicadores CcC2, 1,2,3 Entrevistas. directa.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios. Realizacién de
enla PD) Rubricas, actividades.
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n220 a la semana n222

Ne de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 8. Titulo: Semejanza. Teorema de Pitagoras.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesidn)

Objetivos:
1. Reconocer figuras semejantes y hallar elementos de figuras semejantes
mediante la razén de semejanza.
2. Conocery aplicar el teorema de Tales.
3. Reconocer triangulos en posicidn de Tales y aplicar los criterios de semejanza
de triangulos.
4. Aplicar el teorema de Tales para dividir segmentos en partes iguales o
proporcionales y construir poligonos semejantes.
Hallar las razones de perimetros, areas y volimenes.
Utilizar mapas, planos y maquetas.
Saber utilizar la escala para hallar distancias reales.
Comprender el teorema de Pitagoras.
Aplicar el teorema de Pitdgoras para resolver tridngulos rectangulos, clasificar
tridngulos en rectangulos, acutangulos u obtusangulos y resolver problemas
geométricos de calculos de dreas, perimetros y longitudes desconocidas en
poligonos.
10. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.
11. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

LN U

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, CD1, CD2, Escalas de
6, 6.1,6.2,6.3 CD3, CD5, | Bloque B: | Anadlisis de documentos. | valoracioén. Fichas de
7, 7.1,7.2 CPSAA1,3,4,5, 1,2,3 Listas de control. | Trabajo.
9, 9.1,9.2 CC2,3,4 Analisis de | Diario de clase del
10 10.1,10.2 CE2,3, Bloque C: producciones. profesorado. Observacion
(Ver rubrica | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. directa.
de los Cuestionarios.
indicadores Bloque F: Formularios. Realizacion de
de logro de 1,2,3 Rubricas, actividades.
cada criterio Listas de cotejo.
en la PD)

Evidencias-Productos
Resolucion de problemas
Prueba escrita y seguimiento individualizado
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

Tipos de evaluacion

Heteroevaluacién
Autoevaluacién

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n223 a la semana n? 25

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 9. Titulo: Cuerpos geométricos.

Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Reconocer los elementos de la geometria del espacio.

©ooNOU A WN

Calcular dreas de figuras planas, voliumenes y capacidad.
Distinguir poliedros y sus principales caracteristicas.
Reconocer prismas y calcular su drea y volumen.
Reconocer piramides y calcular su area y volumen.
Reconocer cilindros y calcular su area y volumen.
Reconocer conos y calcular su area y volumen.
Reconocer esferas y calcular su area y volumen.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.

10 Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, Analisis de documentos. Escalas de
7, 7.1,7.2 CD3, CD5, | Bloque B: valoracion. Fichas de
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, 1,2,3 Analisis de | Listas de control. | Trabajo.
10 10.1,10.2 CC2,3,4 producciones. Diario de clase del
(Ver rubrica | CE2,3, Bloque C: profesorado. Observacion
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. directa.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Bloque F: Formularios. Realizacion de
cada criterio 1,2,3 Rubricas, actividades.
enla PD) Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucién de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Metodologias

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Agrupamientos

Heteroevaluacién
Autoevaluacién

Espacios

Recursos

Las previstas en la P.D.
Metodologia activa
participativa que

aprendizaje

y

implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza

Gran grupo
Parejas

Grupos pequefios
Individual

Aula

Aula de informatica
Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Libro de texto

Fichas complementarias

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normalyy digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n226 a la semana n? 28

N¢ de sesiones: 13

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 10. Titulo: Funciones
Duracion: 12 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Representar e identificar puntos en un plano coordenado.

ke wnN

Distinguir correspondencias y funciones.

Representar graficas desde una tabla de valores.
Interpretar gréficas.
Estudiar una funcién: dominio, recorrido, continuidad, intervalos de

crecimiento y decrecimiento, puntos de corte y maximo y minimos.

No

una dada.

Estudiar y representar funciones lineales.
Estudiar la posicion relativa de rectas y hallar ecuaciones de rectas paralelas a

8. Representar y estudiar funciones de proporcionalidad inversa.
9. Representar y estudiar funciones cuadraticas.

10. Relacionar problemas de la vida real con funciones.
11. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver ruabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

Heteroevaluacién
Autoevaluacion

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacién

Desde la semana n229 a la semana n232

Ne de sesiones: 13

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 11. Titulo: Estadistica.
Duracion: 12 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Aprender los términos que intervienen en un estudio estadistico.
2. Clasificar las variables estadisticas en cuantitativas, cualitativas, discretas o

continuas.
3. Realizar tablas de frecuencias absolutas, relativas y acumuladas.
4. Representar variables estadisticas discretas en diagramas de barras, poligonos
de frecuencias y diagramas de sectores.
5. Agrupar datos en intervalos, hallar su marca de clase y hacer su tabla de

frecuencias.

6. Representar variables continuas en histogramas.

7. Calcular las medidas de centralizaciéon: media, moda y mediana.

8. Hallar las medidas de dispersién: rango, desviacién media, varianzay
desviacion tipica.

9. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.

10. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

aprendizaje

centro del proceso de ensefianza

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normalyy digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
3, 3.1,3.2,33 CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
4, 4.1,4.2, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
7, 7.1 STEM?2, Bloque E: | Anadlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
8, 8.1,8.2 STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacidon
rubrica de | STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
de logro de | CE2, CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,4 Formularios.
enlaPD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de

implementacion

Desde la semana n233 a la semana n? 37

N2 de sesiones: 13

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




7.3. 32 Curso de la E.S.O.

BLOQUE I. Procesos, métodos y actitudes en matematicas
BLOQUE II. Numeros y Algebra

e UNIDAD DIDACTICA 1: Conjuntos numéricos.
e UNIDAD DIDACTICA 2: Potencias y raices.

e  UNIDAD DIDACTICA 3: Sucesiones.

e  UNIDAD DIDACTICA 4: Polinomios.

e UNIDAD DIDACTICA 5: Ecuaciones y sistemas.

BLOQUE Ill. Geometria

e UNIDAD DIDACTICA 6: Semejanza.

e UNIDAD DIDACTICA 7: Geometria en el plano.

e UNIDAD DIDACTICA 8: Movimientos en el plano.

e UNIDAD DIDACTICA 9: Geometria en el espacio. Cuerpos geométricos.

BLOQUE IV. Funciones

e UNIDAD DIDACTICA 10: Funciones
e UNIDAD DIDACTICA 11: Funciones lineales y cuadraticas

BLOQUE V. Estadistica y probabilidad
e UNIDAD DIDACTICA 12: Estadistica unidimensional
SECUENCIACION DE CONTENIDOS

Estimamos que trabajaremos cada unidad durante 8-10 sesiones aproximadamente.

TRIMESTRES ‘ ‘UNIDADES DIDACTICAS

PRIMER TRIMESTRE 1,234
SEGUNDO TRIMESTRE 56,78
TERCER TRIMESTRE 9,10, 11, 12




Saberes basicos 32 de la E.S.O.

Sentido numérico

e MAT.3.A.1. Conteo

o MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistemdtico en
situaciones de la vida cotidiana. MAT.3.A.1.2. Adaptacién del conteo al
tamano de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

e MAT.3.A.2. Cantidad

o MAT.3.A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: la notacidon exponencial y
cientifica y el uso de la calculadora. MAT.3.A.2.2. Realizaciéon de
estimaciones con la precisién requerida.

o MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

o MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

o MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones
porcentuales. MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

o MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
enteros, fracciones y decimales.

o) MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.

o MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de
problemas.

o MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
enteros, fracciones y expresiones decimales. MAT.3.A.3.5. Propiedades
de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisidon y potenciacion):
calculos de manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual,
con calculadora u hoja de célculo.

e MAT.3.A.4. Relaciones

o MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacidon en numeros
primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

o MAT.3.A.4.2. Comparacién y ordenacidén de fracciones, decimales y
porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta numérica.

o MAT.3.A.4.3. Seleccidn de la representacidon adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema. MAT.3.A.4.4. Patrones vy
regularidades numéricas.

e MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

o) MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas. MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension vy
resolucidn de problemas.



MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

e MAT.3.A.6. Educacion financiera

O

MAT.3.A.6.1. Interpretacién de la informacidn numérica en contextos
financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

Sentido de la medida

e MAT.3.B.1. Magnitud

O

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y
matematicos: reconocimiento, investigacién y relacion entre los
mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliqguen medida.

e MAT.3.B.2. Medici6n

O

MAT.3.B.2.1. Longitudes, dreas y volumenes en figuras planas y
tridimensionales: deduccidén, interpretacién y aplicacion.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacion y resolucién de problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.
MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre
de experimentos aleatorios. MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones
MAT.3.B.3.1. Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado
de precision requerida en situaciones de medida.

Sentido espacial

e MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

O

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion
y clasificacién en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, Ila
semejanza, la relacién pitagdrica y la proporcidn cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).



e MAT.3.C.2. Localizacidn y sistemas de representacién
o MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante
coordenadas geométricas y otros sistemas de representacién para
examinar las propiedades de las figuras geométricas.
e MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones
o MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas y
manipulativas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura
andaluza.
e MAT.3.C.4. Visualizacidn, razonamiento y modelizaciéon geométrica
o MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y
algebraicas en la resolucién de problemas. MAT.3.C.4.2. Relaciones
geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia,
vida diaria...).

Sentido algebraico

e MAT.3.D.1. Patrones

o MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas vy regularidades: observacion vy

determinacién de la regla de formacién en casos sencillos.
e MAT.3.D.2. Modelo matematico

o MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

o MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico. MAT.3.D.3. Variable

o MAT.3.D.3.1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas. MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad

o MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana o matemadticamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

o MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion
de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

o MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones cuadrdticas en situaciones de la vida
cotidiana.

o MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
MAT.3.D.5. Relaciones y funciones

o MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana
y clases de funciones que las modelizan.

o MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades partir de ellas.

o MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de
una funcidn mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.



e MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

O

MAT.3.D.6.1. Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién
de problemas a otras situaciones. MAT.3.D.6.2. Estrategias para la
interpretacién, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de
ser analizados programas y otras herramientas.

Sentido estocastico

e MAT.3.E.1. Organizacién y analisis de datos

O

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del
mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacién de las medidas de localizacién y dispersion.
Eleccién, en funcidn de la situacion objeto de estudio, y calculo de la
medida de centralizacion mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersidon
describen la variabilidad de los datos. MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y
con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de localizacion y
dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las
medidas de localizacién y dispersién. MAT.3.E.2. Incertidumbre
MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacidn, realizacién, andlisis de
la incertidumbre asociada. MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a
partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla
de Laplace y técnicas simples de recuento.

e MAT.3.E.3. Inferencia

O

MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan
conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones
planteadas en investigaciones estadisticas: seleccién y presentacion de
la informacidn procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

Sentido socioafectivo



MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

O

MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

O

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo
y compartir y construir conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empdticas y estrategias de la gestion de
conflictos. MAT.3.F.3. Inclusién, respeto y diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente
en el aulay en la sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos dmbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de |la contribucion de la cultura andaluza,
en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.



32ESO. Desarrollo de Situaciones de Aprendizaje. Temporalizacion.

S.A. 1. Titulo: Conjuntos numéricos.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Comprender la definicidn y propiedades e identificar los nimeros racionales e

irracionales.

LN RAEWN

Operar con racionales.
Representar nimeros reales en la recta numérica.
Concepto y tipos de intervalos.
Valor absoluto y opuesto de un nimero real.
Aproximar un numero real y calcular su error.
Expresar nimeros en notacion cientifica.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Casa
Espacios comunes del
centro educativo.

Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2,1.3, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1,2.2 CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
7, 7.1, CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacion
8 8.1,8.2 CD5, CPSAA4,5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CC2,CC3 profesorado. Realizacién de
de los | CE3, Entrevistas. actividades.
indicadores CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Individual Biblioteca Material fungible

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?3 a la semana n25

N2 de sesiones: 8

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 2. Titulo: Potencias y raices.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

NV AWM

Calcular potencias de exponente entero

Reconocer y aplicar las propiedades de las potencias.
Operar con potencias.
Escribir nUmeros en notacion cientifica.
Calcular la raiz de un nimero real.
Operar con radicales.

Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacidn Registro Pruebas
2, 2.1,2.2, CCL2,CCL3, a3e sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1,5.2 STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1,6.2,6.3 STEM3,STEMA4, 1,2,3,4, 5 | Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1,9.2 CD1, (CD2,CD3, | y6 producciones. Listas de control. | Observacién
(Ver rabrica | CD5, Bloque F: Diario de clase del | directa.
de los | CPSAA4,CPSAAS, | 1,2,3 profesorado. Realizacién
indicadores CC2,Ccc3 Entrevistas. de
de logro de | CE3, Cuestionarios. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Heteroevaluacién
Autoevaluacion

centro del proceso de
ensefianza aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Individual Biblioteca Libreta del alumnado
alumnado como parte activa y Casa Pizarra normaly digital

Periodo de
implementacion

Desde la semana n25 a la semana n27

N2 de sesiones: 8

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 3. Sucesiones.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Identificar regularidades en una secuencia.
Hallar el término general de una sucesion.
Obtener los términos de una sucesiodn recurrente.
Reconocer progresiones aritméticas y geométricas.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento
critico.
6. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR
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Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
3, 3.1,3.2 CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC2, profesorado. Realizacién de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semanan28a la semanan? 9 N@ de sesiones: 8 Trimestre:12

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 4. Titulo: Polinomios.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Utilizar el lenguaje algebraico.

2. ldentificar monomios y polinomios y hallar sus grados y valores
numéricos.

3. Operar con polinomios.

E

Utilizar identidades notables.

5. Desarrollar habilidades de resolucidon de problemas y pensamiento

critico.

6. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
3, 3.1,3.2 CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC2, profesorado. Realizacién de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

Heteroevaluacién
Autoevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?9 alasemana n? 12

Ne de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 5. Titulo: Ecuaciones y Sistemas de Ecuaciones.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Identificar si un nimero es solucidon de una ecuacién o no.
Hallar ecuaciones equivalentes
Resolver ecuaciones polindmicas de primer grado.
Resolver ecuaciones polindmicas de segundo grado.
Resolver sistemas de ecuaciones lineales mediante los métodos grafico, de
reduccion, de sustitucidn y de igualacion.
6. Plantear y resolver problemas en los que intervienen ecuaciones
polindmicas y sistemas de ecuaciones.
7. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

v wnN

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2 2.1, CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
3, 3.1,3.2 STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
rubrica de | CD5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CPSAA4, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CC2, Entrevistas. actividades.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desdelasemanan? 12alasemanan? 16 Ne de sesiones: 14 Trimestre:12

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 6. Titulo: Semejanza.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Reconocer figuras semejantes.

ok wnN

semejanza.

®© N

Conocery aplicar el teorema de Pitagoras.
Conocer y utilizar el teorema de Tales.

Aplicar los criterios de semejanza de tridngulos.
Hallar la razén de las areas y volimenes y utilizar escalas.
Plantear y resolver aplicando el teorema de Pitagoras y los conceptos de

Distinguir la semejanza en el arte y la vida cotidiana.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.

9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

aprendizaje

centro del proceso de ensefianza

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
6, 6.1,6.2,6.3 CD3, CDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
7, 7.1,7.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
9, 9.1,9.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
10 10.1,10.2 CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
(Ver rubrica | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
de los Cuestionarios.
indicadores Formularios.
de logro de Rubricas,
cada criterio Listas de cotejo.
en la PD)
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n216 a la semana n219

N2 de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 7. Titulo: Geometria en el plano.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Reconocer las principales figuras planas y los cuerpos geométricos.

NouswnN

Hallar longitudes y areas de figuras planas.
Calcular el drea de cuerpos geométricos.

Plantear y resolver problemas métricos: hallar el area de cuerpos geométricos
Distinguir figuras y cuerpos geométricos en el arte y la vida cotidiana.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

participativa que implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Grupos pequefios

Individual

Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
enla PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?219 a la semana n? 21

N¢ de sesiones: 13

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A.8.

Titulo: Movimientos en el plano.

Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Trasladary girar figuras.

2. Calcular simetrias axiales y centrales.
3. lIdentificar los ejes y el centro de simetria de figuras planas.
4. Reconocer movimientos compuestos e inversos.
5. Hallar el volumen de los cuerpos geométricos.
6. Distinguir movimientos en el plano en frisos y mosaicos.
7. Distinguir figuras y cuerpos geométricos en el arte y la vida cotidiana.
8. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.
Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver ruabrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
enla PD) Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucién de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Heteroevaluacién
Autoevaluacién

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?21 a la semana n? 23

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A.8.

Titulo: Geometria en el espacio. Cuerpos geométricos.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Reconocer los principales cuerpos geométricos.
2. Diferenciar poliedros de cuerpos redondos.
3. Calcular el areay volumen de cuerpos geométricos.
4. Planteary resolver problemas métricos: hallar el area y el volumen de cuerpos

geométricos
Distinguir figuras y cuerpos geométricos en el arte y la vida cotidiana.

o

6. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
7. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rdbrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n? 23 a lasemana n? 25

N¢ de sesiones: 13

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.

Trimestre:22




S.A. 10. Titulo: Funciones
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Identificar correspondencias y funciones.

2. Hallar el dominio y el recorrido de una funcién.

3. Estudiar la continuidad de una funcioén.

4. Estudiar las propiedades mds importantes de una funcién: los puntos de corte
con los ejes, el signo, la simetria par o impar, la periodicidad, la acotacidn.
Estudiar su crecimiento, decrecimiento, maximos y sus maximos y minimos.

6. Relacionar problemas de la vida real con funciones.
7. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

o

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado
alumnado como parte activa y Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
centro del proceso de ensefianza centro educativo. Recursos web (EVAGD)
aprendizaje Calculadora
Juegos

Periodo de | Desde lasemanan? 25a la semanan227 N@ de sesiones: 8 Trimestre:32

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 11. Titulo: Funciones Lineales y cuadraticas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Identificar y representar funciones lineales.

NouswnN

Reconocer funciones de proporcionalidad directa.
Manejar diferentes ecuaciones de la recta.
Identificar y representar funciones cuadraticas.
Plantear y resolver problemas relacionados con funciones.
Relacionar problemas de la vida real con funciones.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
enla PD) Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

Heteroevaluacién
Autoevaluacion

alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n? 27 a la semana n? 30

Ne de sesiones: 10

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 12. Titulo: Estadistica unidimensional.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Conocer los conceptos elementales de la estadistica unidimensional y el
muestreo.

2. Clasificar las variables estadisticas.

Elaborar tablas de frecuencias para datos agrupados y no agrupados.

4. Realizar graficos estadisticos: diagramas de barras, poligonos de frecuencias,
diagramas de sectores, diagramas lineales, diagramas de cajas e histogramas.

5. Hallar las medidas de centralizaciéon: media, mediana, moda y cuartiles.

6. Calcular las medidas de dispersion: recorrido, varianza, desviacion tipica 'y
coeficiente de variacidn.

7. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.

8. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

w

B FUNDAMENTACION CURRICULAR i}

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
3, 3.1,3.2,33 CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
4, 4.1,4.2, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
7, 7.1 STEM?2, Bloque E: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
8, 8.1,8.2 STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observaciéon
rubrica de | STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
de logro de | CE2, CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde lasemanan?30 alasemanan? 35 N@ de sesiones: 13 Trimestre:32

implementacién
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




7.4. 42 Curso de la E.S.O.
Matematicas A

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas
BLOQUE 2: Numeros y algebra

e SITUACION DE APRENDIZAJE 1: Nimeros reales. Conjuntos numéricos

e SITUACION DE APRENDIZAJE 2: Proporcionalidad. Esta es la situacion de
aprendizaje que se va a desarrollar.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 3: Expresiones algebraicas.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 4: Ecuaciones y Sistemas de ecuaciones.

BLOQUE 3: Geometria

e SITUACION DE APRENDIZAIJE 5: Teoremas de Pitdgoras y de Tales.
e SITUACION DE APRENDIZAIJE 6: Figuras y Cuerpos geométricos.

BLOQUE 4: Funciones

e SITUACION DE APRENDIZAJE 7: Funciones.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 8: Funciones elementales.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

e  SITUACION DE APRENDIZAJE 9: Probabilidad.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 10: Estadistica

Secuenciacion de contenidos

Estimamos que trabajaremos cada unidad durante 8 sesiones aproximadamente.
Teniendo esto en cuenta, hacemos una distribucidn aproximada de unidades por

trimestre:
TRIMESTRES ‘ ‘UNIDADES DIDACTICAS
PRIMER TRIMESTRE 1,23 4
SEGUNDO TRIMESTRE 56,7, 8

TERCER TRIMESTRE 9,10




Saberes basicos 42 de la E.S.O. Matematicas A

>

Sentido numérico.

e 1.Conteo.

O
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Resolucidn de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias
para el recuento sistematico.

. Cantidad.

Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.

Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision
requerida.

Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

. Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros reales en la resolucidn de situaciones
contextualizadas.

Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros
reales, incluyendo con herramientas digitales.

Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

. Relaciones.

Patrones y regularidades numeéricas en las que intervengan numeros
reales.
Orden en la recta numérica. Intervalos.

. Razonamiento proporcional.

Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

. Educacidn financiera.

Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

e 1.Maedicion.

o La pendiente y su relacidn con un angulo en situaciones sencillas:
deduccidn y aplicacion.
e 2. Cambio.
o Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en

contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacidon absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.



e 1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

O

Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacidn
con programas de geometria dinamica.

e 2. Movimientos y transformaciones.

O

Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada, etc.

e 3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

O

Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

Modelizacién de elementos geométricos de la vida cotidiana con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada....

Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.

e 1.Patrones.

O

[ ]
N
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w
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N

Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término
general en casos sencillos.

. Modelo matematico.

Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

. Variable.

Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.

Caracteristicas del cambio en la representacién grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

. lgualdad y desigualdad.

Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en
situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones lineales y cuadrdticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales.

Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion



mediante el uso de la tecnologia.

e 5. Relacionesy funciones.

O

Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacidon de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.

. Pensamiento computacional.

Resolucidn de problemas mediante la descomposicién en partes, la
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

Estrategias en la interpretacidon, modificacidn y creacion de algoritmos.
Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

e 1. Organizacién y analisis de datos.

O

[
N

[ ]
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Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de
contingencia.

Andlisis e interpretacidon de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

Medidas de localizacidn y dispersidn: interpretacién y anadlisis de la
variabilidad.

Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones..),
analisis, interpretacién y obtencidn de conclusiones razonadas.
Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

. Incertidumbre.

Experimentos compuestos: planificacién, realizaciéon y analisis de la
incertidumbre asociada.

Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas
de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

. Inferencia.

Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

Estrategias y herramientas de presentacidn e interpretacién de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.



O

—-Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

O
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1. Creencias, actitudes y emociones.

Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacidon. Superacion de
blogueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo
en equipo.

. Inclusién, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.



4°ESO.
Temporalizacion.

Matematicas

A.

Desarrollo

de

S.A. 1. Titulo: Nimeros reales. Conjuntos numéricos.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

Situaciones

de

Aprendizaje.

1. Comprender la definicidn y propiedades e identificar los nimeros racionales e

irracionales.

LR NOURAEWDN

Operar con racionales.
Representar nimeros reales en la recta numérica.
Concepto y tipos de intervalos.
Valor absoluto y opuesto de un nimero real.
Aproximar un numero real y calcular su error.
Expresar nimeros en notacion cientifica.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2,1.3, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1,2.2 CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
7, 7.1, CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacion
8 8.1,8.2 CD5, CPSAA4,5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CC2,CC3 profesorado. Realizacién de
de los | CE3, Entrevistas. actividades.
indicadores CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Individual Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?3 a la semana n25

Ne de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 2. Titulo: Proporcionalidad.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

Nouaswne

Identificar cuando dos magnitudes son directa o inversamente proporcionales.
Realizar repartos directa e inversamente proporcionales.

Hallar porcentajes de una cantidad.
A calcular el interés simple o compuesto de una cantidad.

Aplicar los porcentajes y la proporcionalidad a la vida cotidiana.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacidn Registro Pruebas
2, 2.1,2.2, CCL2,CCL3, a3e sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1,5.2 STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1,6.2,6.3 STEM3,STEMA4, 1,2,3,4, 5 | Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1,9.2 CD1, (CD2,CD3, | y6 producciones. Listas de control. | Observacién
(Ver rabrica | CD5, Bloque F: Diario de clase del | directa.
de los | CPSAA4,CPSAAS, | 1,2,3 profesorado. Realizacién
indicadores CC2,Ccc3 Entrevistas. de
de logro de | CE3, Cuestionarios. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Heteroevaluacién
Autoevaluacion

centro del proceso de
ensefianza aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Individual Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n25 a la semana n27

N2 de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.

Temporalizacion: Sesiones de 60 minutos.

Sesion 1: Introduccion a la proporcionalidad.

e Definicidn de proporcionalidad.
o Diferencia entre proporcionalidad directa e inversa.
e Ejemplos de situaciones de proporcionalidad.

e Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 1.

Sesion 2: Identificacidn de proporcionalidad directa. Repartos directos.

e Cdomo identificar cudndo dos magnitudes son directamente proporcionales.




Efectuar repartos directos.
Ejemplos y ejercicios de identificacion de proporcionalidad.
Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 1.

Sesion 3: ldentificacion de proporcionalidad inversa. Repartos inversamente

proporcionales.

Cdémo identificar cudndo dos magnitudes son inversamente proporcionales.
Efectuar repartos inversos.
Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 2.

Sesion 4: Calculo de porcentajes.

Definicion de porcentaje.

Célculo de porcentajes de una cantidad.
Ejercicios de cdlculo de porcentajes.

Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, punto 3.

Sesion 5: Aplicacidon de porcentajes en situaciones cotidianas.
Ejemplos de cédmo los porcentajes se aplican en la vida cotidiana, como
descuentos, aumentos, impuestos, etc.
Resolucién de problemas relacionados con porcentajes.
Ejercicios de practica. Libro SM unidad 2, puntos 3 y 5.
Sesion 6: Interés simple y compuesto.
Explicacidn de interés simple y compuesto.
Célculo del interés simple y compuesto.
Ejercicios de practica.Libro SM unidad 2, punto 4.

Sesion 7: Resolucion de problemas y pensamiento critico (Sesidén practica)
Resolucién de problemas que requieren la aplicacion de conceptos de
proporcionalidad, porcentajes, e interés.Libro SM unidad 2, apartado final.
Fomento del pensamiento critico y la creatividad en la resolucién de problemas

Sesion 8: Aplicaciones de la proporcionalidad y porcentajes (Sesion practica)
Ejercicios y problemas del mundo real que requieren el uso de proporcionalidad y
porcentajes. Libro SM unidad 2, apartado final.

Discusion de situaciones cotidianas que involucran proporcionalidad y porcentajes

Sesion 9: Proyecto de proporcionalidad (Sesidn practica)

Los estudiantes trabajardn en un proyecto que involucre la aplicacién de
conceptos de proporcionalidad, porcentajes, e interés.

Presentacién de proyectos y discusion en grupo.

Sesion 10: Evaluacidn y revision (Sesion practica)



e Evaluacion de los conocimientos adquiridos a través de una prueba escrita.
e Revisién de los conceptos clave.
e Discusion de preguntas y aclaracién de dudas.

Evaluacion:

Evallua a los estudiantes en funcién de su participacion en clase, el desempefio en
ejercicios y problemas, y los resultados de la evaluacién escrita.



S.A. 3. Titulo: Expresiones Algebraicas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Utilizar el lenguaje algebraico.

2. ldentificar monomios y polinomios y hallar sus grados y valores
numéricos.

3. Operar con polinomios.

E

Utilizar identidades notables.

5. Dividir polinomios mediante el algoritmo de la division y la regla de

Ruffini.
6. Aplicar los teoremas del resto y del factor.
7. Factorizar un polinomio.
8. Desarrollar habilidades de resolucidon de problemas y pensamiento

critico.
9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
3, 3.1,3.2 CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CC2, profesorado. Realizacién de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n28 a la semana n? 10

Ne de sesiones: 10

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 4. Titulo: Ecuaciones y Sistemas de Ecuaciones.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Resolver ecuaciones polinémicas de primer grado.
Resolver ecuaciones polindmicas de segundo grado.
Resolver ecuaciones polindmicas de grado mayor que dos.
Resolver ecuaciones bicuadradas.
Resolver sistemas de ecuaciones lineales mediante los métodos grafico, de
reduccion, de sustitucidn y de igualacion.
6. Plantear y resolver problemas en los que intervienen ecuaciones
polindmicas y sistemas de ecuaciones.
7. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

v wnN

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2 2.1, CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
3, 3.1,3.2 STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
rubrica de | CD5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CPSAA4, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CC2, Entrevistas. actividades.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desdelasemanan? 11alasemanan? 19 Ne de sesiones: 14 Trimestre:12

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 5. Titulo: Teoremas de Pitagoras y Tales.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Reconocer figuras semejantes.
Conocery aplicar el teorema de Pitagoras.
Conocer y utilizar el teorema de Tales.
Aplicar los criterios de semejanza de tridngulos.
Utilizar los teoremas de la altura y del cateto.
Hallar la razén de las areas y volimenes y utilizar escalas.
Plantear y resolver aplicando el teorema de Pitagoras y los conceptos de
semejanza.
8. Distinguir la semejanza en el arte y la vida cotidiana.
9. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
10. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

NouswnN

B FUNDAMENTACION CURRICULAR i}

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, CD1, CD2, | Bloque B: | Anadlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
6, 6.1,6.2,6.3 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
7, 7.1,7.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
9, 9.1,9.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
10 10.1,10.2 CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
(Ver rubrica | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
de los Cuestionarios.
indicadores Formularios.
de logro de Rubricas,
cada criterio Listas de cotejo.
en la PD)
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semana n215 a la semana n218 N@ de sesiones: 13 Trimestre:22
implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 6. Titulo: Figuras y Cuerpos geométricos.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Reconocer las principales figuras planas y los cuerpos geométricos.

2. Hallar longitudes y areas de figuras planas.

3. Estudiar la posicion relativa de rectas y planos.

4. Calcular el area de cuerpos geométricos.

5. Hallar el volumen de los cuerpos geométricos.

6. Plantear y resolver problemas métricos: hallar el drea y el volumen de cuerpos
geométricos

7. Distinguir figuras y cuerpos geométricos en el arte y la vida cotidiana.

8. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.

9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rubrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
enla PD) Listas de cotejo.

Evidencias-Productos Tipos de evaluacion

Heteroevaluacién
Autoevaluacién

Resolucién de problemas

Prueba escrita y seguimiento individualizado

Prueba TIC

Cuaderno de aula

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Recursos

Agrupamientos

Espacios

Las previstas en la P.D.
Metodologia activa
participativa que

aprendizaje

y

implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza

Gran grupo
Parejas

Grupos pequefios
Individual

Aula

Aula de informatica
Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Libro de texto

Fichas complementarias
Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normalyy digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?18 a la semana n? 21

N¢ de sesiones: 13

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.

Trimestre:22




S.A. 7. Titulo: Funciones
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Identificar correspondencias y funciones.

ok wnN

Representar funciones definidas a trozos.

Hallar el dominio y el recorrido de una funcion.
Operar con funciones: suma, diferencia, producto y cociente.
Estudiar la continuidad de una funcién.
Estudiar las propiedades mds importantes de una funcién: los puntos de corte

con los ejes, el signo, la simetria par o impar, la periodicidad, la acotacidn,

asintotas.

7. Calcular la tasa de variacion media de una funcidn. Estudiar su crecimiento,

decrecimiento, maximos y sus maximos y minimos.
8. Relacionar problemas de la vida real con funciones.
9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver ruabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n? 22 a la semana n225

Ne de sesiones: 13

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 8. Titulo: Funciones Elementales.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Identificar y representar funciones lineales.
Reconocer funciones de proporcionalidad directa.
Identificar y representar funciones cuadraticas
Estudiar y representar funciones de proporcionalidad inversa.
Representar y estudiar funciones exponenciales.
Plantear y resolver problemas relacionados con funciones.
Relacionar problemas de la vida real con funciones.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

NV A WN

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado
alumnado como parte activa y Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
centro del proceso de ensefianza centro educativo. Recursos web (EVAGD)
aprendizaje Calculadora
Juegos

Periodo de | Desde la semanan? 26 a la semana n229 N@ de sesiones:13 Trimestre:32

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 9. Titulo: Probabilidad.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Distinguir experimentos deterministas y aleatorios.
2. Definir espacios muestrales y sucesos. Operar con sucesos.
3. Aplicarlaregla de Laplace al calculo de probabilidades de un suceso. Hallar la
probabilidad de la unién de sucesos.
4. Resolver problemas de experimentos compuestos.
5. Definir la probabilidad condicionada.
6. Organizar y resolver problemas de probabilidad en diagramas de Venn,
diagramas de arbol y tablas de contingencia.
7. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.
8. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.
Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
4, 4.1,4.2, CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
7, 7.1 STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
8, 8.1,8.2 STEM?2, Bloque E: | Anadlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica  de | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de logro de | CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
cada criterio | CE2, CE3, Cuestionarios.
enla PD) CCEC3, 4 Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

aprendizaje

centro del proceso de ensefianza

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n230 a la semana n? 33

N¢ de sesiones:13

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 10. Titulo: Estadistica.
Duracion: 13 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Conocer los conceptos elementales de la estadistica unidimensional y el
muestreo.

2. Realizar gréficos estadisticos: diagramas de barras, poligonos de frecuencias,
diagramas de sectores, diagramas lineales, diagramas de cajas e histogramas.

P w

coeficiente de variacion.

LN U

Realizar la interpretacion conjunta de la media y la desviacién tipica.
Representar variables bidimensionales mediante la nube de puntos.
Estudiar la correlacidon de variables bidimensionales.

Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

Hallar las medidas de centralizaciéon: media, mediana, moda y cuartiles.
Calcular las medidas de dispersién: recorrido, varianza, desviacién tipicay
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participativa que

aprendizaje

implique al

alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza

Grupos pequefios
Individual

Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
3, 3.1,3.2,33 CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
4, 4.1,4.2, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
7, 7.1 STEM?2, Bloque E: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
8, 8.1,8.2 STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
rubrica de | STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CPSAA1, 4,5 Entrevistas. actividades.
de logro de | CE2, CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,4 Formularios.
enlaPD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias

Periodo de

implementacién

Desde la semana n? 33 a lasemana n? 37

N¢ de sesiones: 13

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




Matematicas B

BLOQUE 1: Procesos, métodos y actitudes en matematicas
BLOQUE 2: Numeros y algebra

e SITUACION DE APRENDIZAJE 1: Nimeros reales.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 2: Expresiones algebraicas.

e SITUACION DE APRENDIZAJE 3: Ecuaciones y Sistemas de ecuaciones.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 4: Inecuaciones.

BLOQUE 3: Geometria

e SITUACION DE APRENDIZAJE 5: Semejanza y trigonometria.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 6: Geometria analitica.

BLOQUE 4: Funciones

e SITUACION DE APRENDIZAJE 7: Funciones.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 8: Funciones elementales.

BLOQUE 5: Estadistica y probabilidad

e SITUACION DE APRENDIZAJE N2 9: Combinatoria.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 10: Probabilidad.
e SITUACION DE APRENDIZAJE 11: Estadistica

Secuenciacion de contenidos

Estimamos que trabajaremos cada wunidad durante 8 - 10 sesiones
aproximadamente. Teniendo esto en cuenta, hacemos una distribucidon aproximada de
unidades por trimestre:

TRIMESTRES ‘ ‘UNIDADES DIDACTICAS

PRIMER TRIMESTRE 1,234
SEGUNDO TRIMESTRE 56,738
TERCER TRIMESTRE 910,11




Saberes basicos 42 de la E.S.O. Matematicas B

A. Sentido numérico.

e 1. Cantidad.
o Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y
acotando el error cometido.
o Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision
requerida.

Diferentes representaciones de una misma cantidad.

e 2.Sentido de las operaciones.
o Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones
contextualizadas.
o Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
e 3. Relaciones.
o Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades.
o Orden en la recta numérica. Intervalos.
e 4.Razonamiento proporcional.
o Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes

contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucién de
problemas.

B. Sentido de la medida.

e 1. Medicion.
o Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion
a la resolucion de problemas.
e 2. Cambio.
o Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en
contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas: tasas de variacidn absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

e 1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
o Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana:
investigacion con programas de geometria dindmica.
e 2. localizacién y sistemas de representacion.
o Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
o Expresiones algebraicas de una recta: seleccién de la mas adecuada en
funcién de la situacidn a resolver.



3. Movimientos y transformaciones.

O

Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dindmica,
realidad aumentada....

4. Visualizacidn, razonamiento y modelizacidn geométrica.

O

Modelos geométricos: representacién y explicacion de relaciones
numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.

Modelizacidon de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas
como programas de geometria dindmica, realidad aumentada....
Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades
geométricas mediante programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

O

Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término
general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

O

w

O

» O

(9,

Modelizacién y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante
representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de
distintos tipos de funciones.

Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

. Variable.

Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del
problema y diferentes usos.
Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

. lgualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en
contextos diversos.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales
sencillas.

Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

. Relaciones y funciones.

Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases
de funciones que las modelizan.

Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacidon de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.



O

Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

e 6. Pensamiento computacional.

O

Resolucidn de problemas mediante la descomposicién en partes, la
automatizacion y el pensamiento algoritmico.

Estrategias en la interpretacidon, modificacidn y creacion de algoritmos.
Formulacién y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante
programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

e 1. Organizacién y analisis de datos.

O

[
N

[ ]
w

Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas
de contingencia.

Andlisis e interpretacidon de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

Medidas de localizacidn y dispersidn: interpretacién y anadlisis de la
variabilidad.

Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante
diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones..),
analisis, interpretacién y obtencidn de conclusiones razonadas.
Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando
graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar
una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

. Incertidumbre.

Experimentos compuestos: planificacién, realizaciéon y analisis de la
incertidumbre asociada.

Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas
de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

. Inferencia.

Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

Estrategias y herramientas de presentacidn e interpretacién de datos
relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas
digitales adecuadas.

Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico
valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

e 1. Creencias, actitudes y emociones.

O

Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.



N

w

Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el
trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda.

Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucidn de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo
en equipo.

. Inclusién, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay
en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos dmbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.



4°ESO.
Temporalizacion.

Matematicas

B.

S.A. 1. Titulo: Nameros reales.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1.
irracionales.

LNV EAWN

Operar con racionales.
Representar nimeros reales en la recta numérica.
Concepto y tipos de intervalos.
Valor absoluto y opuesto de un nimero real.
Reconocer los radicales y sus operaciones.

Calcular logaritmos.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

Desarrollo

de

Situaciones

de

Aprendizaje.

Comprender la definicidn y propiedades e identificar los nimeros racionales e
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centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2,1.3, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2, 2.1,2.2 CCL2,CCL3, a3¢° sistematica. anecddtico. objetivas.
5, 5.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
7, 7.1, CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacion
8 8.1,8.2 CD5, CPSAA4,5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CC2,CC3 profesorado. Realizacién de
de los | CE3, Entrevistas. actividades.
indicadores CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Individual Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n?3 a la semana n25

N2 de sesiones: 8

Trimestre:12

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 2. Titulo: Expresiones algebraicas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Calcular el valor numérico de una expresion algebraica.
Operar con polinomios.
Utilizar el lenguaje algebraico.
Utilizar identidades notables.
Dividir polinomios mediante el algoritmo de la division y la regla de Ruffini.
Aplicar los teoremas del resto y del factor.
Factorizar un polinomio.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

LooNOULAEWN
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Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
3, 3.1,3.2 CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica de | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
los CD5,CPSAAS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CcC2, profesorado. Realizacién de
de logro de | CE3, Entrevistas. actividades.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Cuestionarios.
enla PD) Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semana n25a la semanan? 7 N@ de sesiones: 10 Trimestre:12

implementacién
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 3. Titulo: Ecuaciones y sistemas.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Resolver ecuaciones polinémicas de primer grado.
Resolver ecuaciones polindmicas de segundo grado.
Resolver ecuaciones polindmicas de grado mayor que dos.
Resolver ecuaciones bicuadradas.
Resolver sistemas de ecuaciones lineales mediante los métodos grafico, de
reduccion, de sustitucidn y de igualacion.
6. Plantear y resolver problemas en los que intervienen ecuaciones
polindmicas y sistemas de ecuaciones.
7. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.
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v wnN

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2 2.1, CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
3, 3.1,3.2 STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEM4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
rubrica de | CD5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CPSAA4, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CC2, Entrevistas. actividades.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desdelasemanan? 7alasemanan? 11 N@ de sesiones: 10 Trimestre:12

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 4. Titulo: Incuaciones.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Reconocer desigualdades e inecuaciones.

2. Resolver inecuaciones de primer y segundo grado con una incégnita.

3. Resolver graficamente inecuaciones lineales con dos incdgnitas.

4. Calcular soluciones de un sistema de inecuaciones con una o dos
incégnitas.

5. Plantear y resolver problemas en los que intervienen inecuaciones y
sistemas de inecuaciones.

6. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.
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Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, CCL1, Cursos 12 | Observacion Registro Pruebas
2 2.1, CCL2,CCL3, a3¢? sistematica. anecddtico. objetivas.
3, 3.1,3.2 STEM1,STEM2, Bloque A: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
6, 6.1, STEM3,STEMA4, 1,2,3,4 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | CD1, CD2,CD3, | BloqueF: producciones. Listas de control. | Observacién
rubrica de | CD5, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CPSAA4, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CcC2, Entrevistas. actividades.
de logro de | CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,CCEC4 Formularios.
enla PD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desdelasemanan? 11alasemanan? 13 N2 de sesiones: 8 Trimestre:12

implementacién
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 5. Titulo: Semejanza y trigonometria.
Duracion: 12 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Reconocer figuras semejantes.

2. Conocery aplicar el teorema de Pitdgoras.

3. Conocer y utilizar el teorema de Tales.

4. Aplicar los criterios de semejanza de triangulos.

5. Calcular las razones trigonométricas de angulos.

6. Resolver tridngulos

7. Utilizar la trigonometria para calcular longitudes, dreas y volumenes.

8. Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento critico.
9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos

especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién

competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.

1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas

2, 2.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.

5, 5.1, CD1, CD2, | Bloque B: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de

6, 6.1,6.2,6.3 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.

7, 7.1,7.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion

9, 9.1,9.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.

10 10.1,10.2 CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
(Ver rabrica | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
de los Cuestionarios.
indicadores Formularios.
de logro de Rubricas,
cada criterio Listas de cotejo.
enla PD)

Evidencias-Productos Tipos de evaluacion

Resolucién de problemas Heteroevaluacién

Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién

Prueba TIC

Cuaderno de aula

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias

participativa que implique al
alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Grupos pequefios

Individual

Biblioteca

Casa

Espacios comunes del
centro educativo.

Material fungible
Libreta del alumnado
Pizarra normalyy digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n213 a la semana n218

N¢ de sesiones: 12

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 6. Titulo: Geometria analitica.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
Identificar los elementos de un vector.

Calcular la distancia entre dos puntos.

Realizar operaciones con vectores.

Calcular las diferentes ecuaciones de una recta.
Determinar la posicién relativa de dos rectas en el mismo plano.
Desarrollar habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

1.

NouasawnN

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil de
salida.
1, 1.1,1.2, STEM1,STEM2, | Cursos 12 a | Observacion Registro Pruebas
5, 5.1, STEM3,STEM4, | 3¢ sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1,6.2,6.3 CD1, CD2, | Bloque B: | Anadlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
7, 7.1,7.2 CD3, CcDs, | 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9, 9.1,9.2 CPSAA1,3,4,5, Bloque C: producciones. Listas de control. | Observacion
10 10.1,10.2 CC2,3,4 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CE2,3, Bloque F: profesorado. Realizacién de
de los | CCEC1,3,4 1,2,3 Entrevistas. actividades.
indicadores Cuestionarios.
de logro de Formularios.
cada criterio Rubricas,
enla PD) Listas de cotejo.

Evidencias-Productos

Tipos de evaluacion

Resolucion de problemas
Prueba escrita y seguimiento individualizado

Prueba TIC
Cuaderno de aula

Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

FUNDAMENTA

Heteroevaluacién
Autoevaluacién

CION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

centro del proceso de ensefianza

aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n218 a la semana n? 20

N2 de sesiones: 8

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 7. Titulo: Funciones
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. lIdentificar correspondencias y funciones.

ouAEwWwN

Representar funciones con tablas, enunciados, férmulas y graficas.
Hallar el dominio y el recorrido de una funcién.
Operar con funciones: suma, diferencia, producto y cociente.
Estudiar la continuidad de una funcién.
Estudiar las propiedades mads importantes de una funcién: los puntos de

corte con los ejes, el signo, la simetria par o impar, la periodicidad, la
acotacion, asintotas.

7. Calcularla tasa de variacion media de una funcidn. Estudiar su crecimiento,
decrecimiento, maximos y sus maximos y minimos.

8. Relacionar problemas de la vida real con funciones.

9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

alumnado como parte activa y
centro del proceso de ensefianza
aprendizaje

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver ruabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado

Periodo de
implementacion

Desde la semana n? 20 a la semana n223

Ne de sesiones: 10

Trimestre:22

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 8. Titulo: Funciones Elementales.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. lIdentificar y representar funciones polinémicas.
Identificar y representar funciones cuadraticas
Estudiar y representar funciones de proporcionalidad inversa.
Representar y estudiar funciones exponenciales.
Determinar las asintotas de una funcion racional.
Plantear y resolver problemas relacionados con funciones.
Relacionar problemas de la vida real con funciones.
Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

O NV A WN

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacién
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
1, 1.1,1.2 CCL1, 2,3 Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
2, 2.1, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
6, 6.1, STEM2, Bloque D: | Andlisis de documentos. | Escalas de | Fichas de
7, 7.1, STEM3, 1,2,3,4,5,6 Analisis de | valoracion. Trabajo.
8, 8.1,8.2 STEMA4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
9 9.1,9.2 STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
(Ver rabrica | CD1, 2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de los | CPSAA1L, 4,5 Entrevistas. actividades.
indicadores CE2, 3, Cuestionarios.
de logro de CCEC3, 4 Formularios.
cada criterio Rubricas,
en la PD) Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacion
Prueba TIC

Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.

\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
Metodologia activa y | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
participativa que implique al | Individual Casa Libreta del alumnado
alumnado como parte activa y Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
centro del proceso de ensefianza centro educativo. Recursos web (EVAGD)
aprendizaje Calculadora
Juegos

Periodo de | Desdelasemanan? 23a la semanan226 N2 de sesiones:10 Trimestre:32

implementacion
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A.9. Titulo: Combinatoria.
Duracion: 8 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1.
2.

E

6.

Elaborar diagramas de arbol
Aplicar distintas técnicas de recuento: principio de multiplicacién,

variaciones, permutaciones y combinaciones.

Calcular nimeros combinatorios.
Resolver problemas de combinatoria.
Desarrollar habilidades de resolucidn de problemas y pensamiento

critico.

Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

‘ FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
4, 4.1,4.2, CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
7, 7.1 STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
8, 8.1,8.2 STEM?2, Bloque E: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica  de | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
los STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de logro de | CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
cada criterio | CE2, CE3, Cuestionarios.
enla PD) CCEC3, 4 Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucion de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado
centro del proceso de ensefianza Espacios comunes del | Pizarra normaly digital
aprendizaje centro educativo. Recursos web (EVAGD)
Calculadora
Juegos
Periodo de | Desde la semana n226 a la semana n? 28 N2 de sesiones:8 Trimestre:32
implementacién
Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 10. Titulo: Probabilidad.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:
1. Distinguir experimentos deterministas y aleatorios.
2. Definir espacios muestrales y sucesos. Operar con sucesos.
3. Aplicarlaregla de Laplace al calculo de probabilidades de un suceso. Hallar la
probabilidad de la unién de sucesos.
4. Resolver problemas de experimentos compuestos.
5. Definir la probabilidad condicionada.
6. Organizar y resolver problemas de probabilidad en diagramas de Venn,
diagramas de arbol y tablas de contingencia.
7. Desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento critico.
8. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.
Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
4, 4.1,4.2, CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
7, 7.1 STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
8, 8.1,8.2 STEM?2, Bloque E: | Anadlisis de documentos. Escalas de | Fichas de
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
rubrica  de | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacion
los STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
indicadores CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
de logro de | CPSAAL, 4,5 Entrevistas. actividades.
cada criterio | CE2, CE3, Cuestionarios.
enla PD) CCEC3, 4 Formularios.
Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

aprendizaje

centro del proceso de ensefianza

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n? 28 a lasemana n? 31

N¢ de sesiones:10

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos:No se prevé la vinculacién coordinada.




S.A. 10. Titulo: Estadistica.
Duracion: 10 clases (60 minutos por sesion)

Objetivos:

1. Conocer los conceptos elementales de la estadistica unidimensional y
el muestreo.

2. Realizar gréficos estadisticos: diagramas de barras, poligonos de
frecuencias, diagramas de sectores, diagramas lineales, diagramas de
cajas e histogramas.

3. Hallar las medidas de centralizaciéon: media, mediana, moda y cuartiles.

4. Calcular las medidas de dispersidon: recorrido, varianza, desviacion
tipica y coeficiente de variacion.

5. Realizar la interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

6. Representar variables bidimensionales mediante la nube de puntos.

7. Estudiar la correlacion de variables bidimensionales.

8. Desarrollar habilidades de resolucidon de problemas y pensamiento
critico.

9. Reforzar la base matematica a través de clases magistrales.

Competencias Criterios de | Descriptores Saberes Técnicas de evaluacion Herramientas de | Instrumentos
especificas evaluacion operativos de | basicos evaluacion de evaluacion
competencias posibles posibles
clave. Perfil
de salida.
3, 3.1,3.2,33 CCL1, 2, 3, Cursos 12 a | Observacién Registro Pruebas
4, 4.1,4.2, STEM1, 30 sistematica. anecddtico. objetivas.
7, 7.1 STEM?2, Bloque E: | Analisis de documentos. Escalas de | Fichas de
8, 8.1,8.2 STEMS3, 1,2,3 Analisis de | valoracion. Trabajo.
9 9.1, 9.2 (Ver | STEM4, Bloque F: producciones. Listas de control. | Observacién
rubrica de | STEMS, 1,2,3 Diario de clase del | directa.
los CD1,2,3, 5, profesorado. Realizacién de
indicadores CPSAA1, 4,5 Entrevistas. actividades.
de logro de | CE2, CE3, Cuestionarios.
cada criterio | CCEC3,4 Formularios.
enlaPD) Rubricas,
Listas de cotejo.
Evidencias-Productos Tipos de evaluacion
Resolucién de problemas Heteroevaluacién
Prueba escrita y seguimiento individualizado Autoevaluacién
Prueba TIC
Cuaderno de aula
Todo registro escrito, producto, desempefio o proceso.
\ FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Las previstas en la P.D. Gran grupo Aula Libro de texto
Metodologia activa y | Parejas Aula de informatica Fichas complementarias
participativa que implique al | Grupos pequefios Biblioteca Material fungible
alumnado como parte activa y | Individual Casa Libreta del alumnado

aprendizaje

centro del proceso de ensefianza

Espacios comunes del
centro educativo.

Pizarra normaly digital
Recursos web (EVAGD)
Calculadora

Juegos

Periodo de
implementacion

Desde la semana n? 313 a la semana n? 33

N¢ de sesiones: 10

Trimestre:32

Vinculacién con otras dreas/materias/ambitos: No se prevé la vinculacién coordinada.




8. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Con caracter general, los principios pedagdgicos en los que se basa esta
programacion son los siguientes:

e Metodologia activa y participativa que implique al alumnado como parte activa
y centro del proceso de ensefianza aprendizaje.

e Partir de los conocimientos previos del alumnado. Establecer relaciones
sustantivas entre lo conocido y lo que se va a aprender. Tener en cuenta, en
cada situacidn de aprendizaje, los conocimientos que ya posee el alumnado.

e Respetar las distintas formas de proceder, de forma que se fomente la
creatividad y confianza valorando los procesos seguidos.

e Integracién de referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado.

e Se integraran actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y
expresarse en forma oral. Proponer actividades de sintesis, de busqueda de
informacion, y argumentacién oral y escrita.

e Fomentar la adecuada expresion simbdlica, asi como la traduccidon entre
lenguajes y formas de expresion.

e Interesar al alumnado en los objetos de estudio que se vayan a realizar.

e Analizar el objeto de estudio, para programar la diversidad de actividades que
materializan el proceso de ensefianza y para presentar los contenidos de forma
integrada y recurrente.

e Observar y coordinar el desarrollo de las tareas en el aula, procurando en cada
alumno su ritmo de trabajo éptimo.

e Se procurara alcanzar lo general partiendo de lo concreto.

e Evaluar regularmente con el alumnado el trabajo realizado.

e Fomentar la expresion oral y la reflexidn de los procesos seguidos.

e Reforzar positivamente al alumnado las acciones llevadas a cabo por este que
favorecen su formacion.

e Presencia de los recursos tecnoldgicos.

e Uso de los medios de comunicacidon o Internet como fuentes proveedoras de
ejemplos.

e Tener en cuenta condicionantes externas como el tiempo, el espacio y los
materiales y recursos.

e La resolucion de problemas estard integrada como eje transversal a todas las
unidades temadticas. Desarrollar estrategias generales de resolucién de
problemas.

e Hacer participar al alumnado e inducir a aceptar sus responsabilidades.

e Desarrollar la capacidad de estimacidn y célculo mental que facilite ejercer un
control sobre los resultados y posibles errores.

e Considerar presente de forma transversal la dimension histdrica, social y
cultural de las Matematicas.






9. TRATAMIENTO DE LA LECTURA PARA EL DESPLIEGUE DE LA COMPETENCIA EN
COMUNICACION LINGUISTICA

Son de aplicacion las instrucciones de 21 de junio de 2023. Atendiendo a las
mismas, la finalidad es la de contribuir a establecer las condiciones y la planificacion
educativas para que el alumnado pueda alcanzar un desarrollo adecuado a su edad y para
su situacion educativa de la competencia en comunicacion lingtlistica. Asi como fomentar
el habito lector, la autonomia personal, el desarrollo de la educacion literaria y cultural, la
regulacién del propio aprendizaje a través de la lectura, el placer de la leer y, en cualquier
caso, la lectura para obtener, procesar, evaluar la informacién que permita construir y
transformar el conocimiento.

Los objetivos son los siguientes:

e Desarrollar las competencias, habilidades y estrategias que permitan al
alumnado convertirse en lectores capaces de comprender, interpretar vy
manejar textos en formatos y soportes diversos.

e Optimizar el desarrollo de las practicas letradas y potenciar la mejora de la
competencia lectora desde todas las dreas, materias y, en su caso, ambitos del
curriculo, teniendo en cuenta las especificidades de cada una de ellas.

e Contribuir a la planificacidon y coherencia de las précticas profesionales que, en
relacion con la lectura y la escritura, se desarrollan en los centros docentes, asi
como favorecer su integracion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
diferentes areas, materias o, en su caso, ambitos del curriculo.

e Favorecer que el desarrollo de la competencia lectora se convierta en elemento
prioritario y en asunto colectivo de los centros docentes, del profesorado, del
alumnado, de las familias y de la comunidad educativa.

e Potenciar la actualizacion y la formacidn del profesorado para que contribuyan,
de manera relevante, al mejor desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica como desempefios que amparan el habito lector en el alumnado.

e Integrar la utilizacién de las bibliotecas escolares y los programas para la
innovacion educativa para promover actuaciones relativas al fomento de Ia
lectura en colaboracion con los drganos de coordinacion docente y/o agentes
externos.

e Concienciar al alumnado de las caracteristicas lingliisticas y pragmaticas de la
modalidad lingliistica andaluza, acercandolos a sus aspectos no sdlo linglisticos
sino sociales, histdricos y culturales con especial atencion al mundo y textos del
flamenco.



Con cardcter general, las actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora del
alumnado tendrdn en consideracion que la organizacién del tiempo de la lectura
planificada deberd incluir tres momentos de desarrollo: antes, durante y después.

Antes:

Las actividades de prelectura deberan estar disefiadas para motivar el interés y para
activar el mundo de referencias y conocimientos que previamente posee el alumnado. La
presentacion de conceptos, del vocabulario, del formato de lectura, entre otras
cuestiones, se pueden sugerir como estrategias previas a la comprensiéon del texto. En
esta fase de la planificaciéon se pueden introducir elementos de comprensién como causa
y efecto, comparacién y contraste, personificacidon o técnicas de trabajo intelectual. Es el
momento de dotar de objetivos a la lectura y dirigir al alumnado a la necesidad de leer.

Durante:

Las actividades durante la lectura ayudan a establecer inferencias de distinto tipo, a
la revisiéon y comprobacién de lo que se ha leido, a la toma de conciencia sobre la
entonacion empleada, a una relectura formativa en distintas dimensiones textuales y a un
proceso de autoaprendizaje.

Después:

Las actividades tras la prelectura y la lectura deben dirigirse a la recapitulacién,
puesta en prdctica de lo leido, el debate de ideas, el uso del conocimiento adquirido en
distintos contextos de aprendizaje.

Las lecturas se realizaran ajustandose a la planificacién facilitada por el equipo
directivo del centro. Previamente a la realizacion de las mismas, se introduciran
relaciondndolas con los elementos del curriculo que se estén desarrollando. Con
posterioridad a la lectura se realizara un cuestionario para evaluar el grado de logro de los
objetivos planteados para esta actividad.

Ejemplo de realizacidn de lectura en 32 ESO

Un ejemplo de lectura es el siguiente, previsto para realizar durante el desarrollo
de contenidos relacionados con sucesiones y las conecta con la explicacién matematica
de pautas presentes en la naturaleza.

Previamente, se realiza una introduccion a la actividad. En la situacion dedicada a
las sucesiones, se explica la formacion de la sucesién de Fibonacci con el simil de los
conejos, y la convergencia del cociente de sus términos consecutivos al nimero aureo.
Una vez hallados los primeros términos de la sucesién, se comprueba su aparicién en la
naturaleza, contando en la pizarra con ayuda del cafidn proyector las espirales dextrégiras



y levdgiras que aparecen en un girasol. El nimero de espirales es siempre dos nimeros
consecutivos de la citada sucesion.

A continuacién, el alumnado accede al documento que debe leer que, en este
caso, es el siguiente:

https://www.nationalgeographic.com.es/ciencia/numero-aureo-proporcion-

naturaleza-matematicas 20723

Una vez concluida la lectura, se abre un turno de preguntas para resolver dudas o
ampliar la informacidn que aparece en el texto. Concluida esta fase, los alumnos deberan
realizar un cuestionario de comprension lectora en classroom.



10. MEDIDAS PARA EL FOMENTO DEL RAZONAMIENTO MATEMATICO.

En cumplimiento de las instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacidn Profesional de 18 de junio de 2024, se redactan las presentes medidas para el
fomento del razonamiento matematico. Se implementaran a través del planteamiento y
la resolucidon de problemas, fomentando que el alumnado aplique las matematicas de
manera practica en su vida cotidiana y en contextos académicos.

Objetivos

Los objetivos generales de estas medidas son los siguientes:

e Fijar los principios generales que sirvan de referencia para la puesta en marcha
de medidas metodoldgicas y organizativas para el desarrollo del razonamiento
matematico del alumnado.

e Facilitar orientaciones didacticas y metodoldgicas destinadas al desarrollo de
las competencias especificas propias de las Matemadticas, mediante practicas
docentes adecuadas a la etapa educativa y la edad del alumnado.

e Establecer el planteamiento y la resolucion de problemas como un eje
fundamental en la ensefianza de las Matematicas, por su importancia en la vida
cotidiana y porque a través de ellos se desarrollan las competencias especificas
propias de esta disciplina, con especial atencién al pensamiento computacional,
el razonamiento, y las capacidades de representacion y comunicacion.

e Identificar las conexiones y aplicar las Matematicas en otras areas, materias o
ambitos del curriculo.

Principios para el desarrollo del razonamiento matematico

Los principios para el desarrollo del razonamiento matematico son, sintetizados de
las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional, los
siguientes:

e Las actividades deben ser instrumentales y conectarse con otras dreas como
ciencias, arte o tecnologia.

e El aprendizaje debe avanzar desde lo concreto y cercano a lo abstracto,
progresando a lo largo de las etapas educativas.

e Se emplearan diferentes tipos de problemas segun el curriculo y el alumnado.

e Los centros deben disefiar un itinerario de problemas con creciente dificultad,
trabajando en colaboracién docente.

e La resolucion de problemas debe seguir un método comun en el centro,
estimulando estrategias propias del alumnado.

e Los saberes basicos se seleccionardn en funcién de los problemas planteados,
abarcando el maximo de contenidos.



e Se combinardn actividades grupales, en equipo e individuales para mejorar la
reflexion y comprension.

e El uso del lenguaje verbal, en discusiones y reflexiones individuales, sera clave
en el proceso de resolucion de problemas.

e El profesorado debe guiar y modelar los procesos de aprendizaje, adaptandolos
a las caracteristicas del alumnado.

e Se debe fomentar una actitud positiva hacia las matematicas, creando un
ambiente de seguridad y promoviendo la perseverancia.

e Laevaluacidn debe valorar tanto los procesos de resolucion y estrategias, como
los resultados, empleando métodos mds alld de las pruebas escritas
tradicionales.

Orientaciones didacticas y metodoldgicas

El aprendizaje de la resolucién de problemas matematicos debe seguir una
secuencia progresiva y metédica. Los puntos clave son, con caracter general:

e Se sugiere comenzar con un planteamiento oral, seguido de actividades
manipulativas, representaciones graficas, y finalmente, trabajo simbdlico y
algoritmico.

e La comprensién linglistica es esencial. Se debe dedicar tiempo a leer los
enunciados con claridad, usar sindnimos, y organizar la informacidn relevante,
empleando plantillas que guien el andlisis.

e Es recomendable trabajar con textos matematicos diversos (tablas, facturas,
recetas, mapas, etc.), facilitando el enfoque transversal con otras areas y
promoviendo la lectura planificada.

e Los problemas deben partir de situaciones significativas para el alumnado,
ayudando a dar sentido a los conceptos y herramientas matematicas.

e La comprension debe ser prioritaria sobre el uso de algoritmos, fomentando el
razonamiento légico, la critica y la perseverancia para resolver problemas.

e  El calculo mental, practicado de manera sistematica y planificada, es clave para
automatizar operaciones y liberar recursos cognitivos para tareas mas
complejas.

e Disponer de espacios especificos para la resolucién de retos matematicos
(talleres, laboratorios o rincones matematicos en el aula) puede aumentar la
motivacion del alumnado.

e Actividades complementarias que conecten las matematicas con la vida
cotidiana, como clubes matematicos o colaboraciones entre centros, ayudan a
mostrar su relevancia en el dia a dia.

En particular, en la Educacion Secundaria Obligatoria:

e Se comenzara con problemas en situaciones reales usando métodos inductivos



y deductivos, aplicando razonamiento y reflexionando sobre los procesos vy
resultados, profundizando en las estrategias y saberes de la Educacién Primaria.

e Se avanzard ampliando los contextos y estrategias, promoviendo el analisis
critico de las soluciones y reformulando los procedimientos cuando sea
necesario.

e Los problemas se integraran en proyectos o experimentos cientificos, buscando
resolver hipdtesis o responder preguntas sobre fenédmenos reales, combinando
trabajo individual y en equipo, con énfasis en la comunicacidon y el intercambio
de ideas.

Los pasos heuristicos propuestos en consenso con el resto de departamentos para
la resolucidn de problemas son los siguientes:

1. Planteamiento del problema: Identificar las preguntas clave y los saberes
necesarios, conectando conceptos y procedimientos con otros ambitos y
materias.

2. Interpretacidn y comprension: Organizar los datos, establecer relaciones vy
comprender las preguntas planteadas.

3. Analisis de la informaciéon: Evaluar la informacién disponible, buscar lo que
falta, y aplicar herramientas como diagramas o graficos, junto a estrategias
como analogias, estimacion, ensayo-error y descomposicién del problema.

4. Obtencién de soluciones: Utilizar conocimientos y herramientas matematicas y
tecnolégicas para realizar los célculos necesarios y activar el razonamiento.

5. Resolucién: Comprobar la correccién y validez de los resultados, evaluando su
relevancia, usando tecnologia y fomentando la autoevaluacion.

6. Reflexion y comunicacion: Reflexionar sobre el proceso y comunicar oralmente
y por escrito tanto el procedimiento como los resultados.

Planificacidn y propuestas pedagodgicas

Atendiendo a las indicaciones de la normativa, se ha realizado una planificacion que
garantiza el minimo establecido de tres dias distintos con una duracién de, al menos 30
minutos, sin perjuicio de que puedan ampliarse tanto en horario como en dias o materias
dentro del Ambito Cientifico Tecnoldgico. El Departamento de Mateméticas, en
coordinacion con los departamentos de Biologia, Fisica y Quimica, y Tecnologia,
organizara las actividades relacionadas con el razonamiento matematico de acuerdo con
los siguientes tramos horarios:

En 19, 22 y 32 de la ESO, el Departamento de Matematicas serd responsable de dos
de los tres tramos de 30 minutos exigidos semanalmente para el desarrollo del
razonamiento matematico, mientras que el tercer tramo sera cubierto por los
departamentos de Biologia, Fisica y Quimica, y Tecnologia.

En 42 de |la ESO, el Departamento de Matematicas se encargara de los tres tramos
de 30 minutos requeridos, asegurando un enfoque mas intensivo en esta etapa.



El reparto anterior se llevara a cabo atendiendo a la siguiente distribucion, donde se

indican las asignaturas en las que se va a dedicar un minimo de 30 minutos a trabajar el

pensamiento matematico mediante la resolucion de problemas:

SEPTIEMBRE A ENERO

Martes Miércoles Jueves Viernes
12ESOA Biol. y G. Mat. Mat.
22ESOA Fisicay Q. Mat. Mat.

22 ESOB Fisicay Q. Mat. Mat.
32ESOA Fisicay Q. Mat. Mat.

32 ESO PDC A.C.T. A.C.T. A.C.T.

42 ESO A Mat. (A-B) Mat. (A-B) Mat. (A-B)
42 ESO PDC A.C.T. A.C.T. A.C.T.

FEBRERO A JUNIO

Miércoles Jueves Viernes
12ESOA Biol. y G. Mat. Mat.
22ESOA Tecnologia Mat. Mat.

22 ESOB Tecnologia Mat. Mat.
32ESOA Fisicay Q. Mat. Mat.

32 ESO PDC A.C.T. A.C.T. A.CT.

42 ESO A Mat. (A-B) Mat. (A-B) Mat. (A-B)
42 ESO PDC A.C.T. A.C.T. A.C.T.

Banco de recursos

Aparte de los recursos anexos a las citadas Instrucciones de 18 de junio de 2024, se

usaran las relaciones de problemas de los libros de texto del alumnado, asi como aquéllos

gue se consideren adecuados atendiendo al nivel y contenidos que se estén desarrollando

en cada momento. Se adjuntan a continuacién algunos repositorios de problemas ideados
para la Educacién Secundaria Obligatoria disponibles en internet:

1. NRICH (Universidad de Cambridge). NRICH ofrece una amplia gama de

problemas interactivos y desafiantes que promueven el pensamiento critico
y el razonamiento matematico. Estdn organizados por niveles educativos y
temas especificos, con explicaciones detalladas.

Proyecto Gauss (Real Sociedad Matemadtica Espafiola). Esta web estd
dedicada a la ensefianza y divulgacién de las matematicas, con una seleccién
de problemas, desafios y recursos didacticos orientados al desarrollo del
razonamiento matematico en ESO y Bachillerato.

Problemas y mds problemas (Federaciéon Espafiola de Sociedades de
Profesores de Matematicas). Este sitio ofrece una seleccion de problemas y
retos matematicos disenados especificamente para los niveles de ESO vy
Bachillerato, con soluciones y estrategias de resolucion.



Khan Academy en espafiol. Khan Academy ofrece una secciéon dedicada a
matematicas con problemas interactivos y explicaciones detalladas que
fomentan el razonamiento y la resolucién de problemas. También esta
adaptada a los curriculos de varios paises.

Mathematics Assessment Project (MAP). Este proyecto ofrece problemas y
tareas enfocadas en la evaluacion formativa del razonamiento matematico y
la resoluciéon de problemas en secundaria. Incluye tareas interactivas vy
material para el profesor.

SM - Problemas de matematicas. La editorial SM ofrece una variedad de
recursos gratuitos, entre ellos ejercicios y problemas para secundaria,
organizados por niveles y temas.

Matematicas Visuales. Es un portal que ofrece problemas y explicaciones
visuales para el desarrollo del pensamiento matemdtico a través de
actividades interactivas y graficos. Ideal para abordar temas complejos con

recursos visuales.



11. ASPECTOS METODOLOGICOS

El curriculo oficial de Matematicas para la etapa pretende contribuir a desarrollar
las capacidades cognitivas de los alumnos, que sus conocimientos sean funcionales y
ademas el lenguaje matematico les sirva de instrumento en otras ciencias. Algunas
sugerencias metodoldgicas que tomaremos como guia para desarrollar esta nuestra
metodologia se recogen en los parrafos siguientes.

El blogue «Procesos, métodos y actitudes en matemadticas» es un bloque comun a
los dos cursos y transversal: debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de
contenido y es el eje fundamental de la asignatura.

En este bloque se puede introducir el conocimiento histdrico, social y cultural de las
Matematicas que sirve para la comprensién de los conceptos a través de la perspectiva
histdrica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros tiempos y culturas con
las realidades actuales. Para ello, se deben realizar actividades de investigacién que
favorezcan el descubrimiento de personajes histdricos y sus aportaciones y el
reconocimiento de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para
acceder a la educacién y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las
calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales para
la construccién del pensamiento matematico, introduciendo elementos novedosos como
las aplicaciones multimedia tales como libros interactivos con simuladores, cuestionarios
de correccién y autoevaluacidn automatizados, etc. que, en cualquier caso, deben
enriquecer el proceso de evaluacién del alumnado. Ademas, el uso de blogs, wikis,
gestores de contenido CMS, plataformas de e-learning, repositorios multimedia,
aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el aprendizaje constructivo y
cooperativo.

En el bloque «NUmeros y Algebra», la utilizacion de materiales manipulativos como
el geoplano o la trama de puntos, facilitan el aprendizaje de forma amena y visual del
origen de los numeros irracionales y las operaciones con ellos.

El uso de calculadoras gréficas, programas de geometria dindmica y calculo
simbdlico y la hoja de célculo favorecen la resolucién de problemas de proporcionalidad
directa e inversa de la vida cotidiana, problemas de interés simple y compuesto,
problemas financieros, factorizacion de polinomios, cdlculo de raices y resolucion de
ecuaciones y sistemas de ecuaciones de forma grafica y algebraica.

Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones
algebraicas que son muy necesarias para aplicar formulas en el calculo de areas vy
volumenes.



En el blogue de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional
con la experimentacién a través de la manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los
recursos digitales interactivos para construir, investigar y deducir propiedades. Asimismo,
deben establecerse relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominds o los geoplanos
favorecen la ensefianza y el aprendizaje del calculo de longitudes y areas.

La utilizacién de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas),
formulando preguntas al alumnado a partir de las cuales desarrollaran su aprendizaje,
trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo, o el ABI (Aprendizaje Basado en la
Investigacion) a través de la resolucién de problemas, son muy utiles a la hora de elaborar
tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcién cordobesa.

El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dinamica
hacen que la ensefanza de la Geometria sea mds motivadora consiguiendo un
aprendizaje en el alumnado mas efectivo. Estas mismas aplicaciones informaticas
permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el bloque de
Funciones.

En el blogue Estadistica y Probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben
capacitar para analizar de forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones
sesgadas y abusos que a veces contiene la informacién de esta naturaleza. Se deben
obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacion de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones,
utilizando hojas de calculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de «la
nube». Los juegos de azar proporcionan ejemplos para ampliar la nocidn de probabilidad
y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para calcular las probabilidades de
un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa, facilitan el
estudio de tablas y graficas estadisticas.

Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos
matematicos como cartas (chinchdn algebraico, barajas de funciones...), dominds (de
areas, de ecuaciones...), bingos (de nimeros reales, de operaciones, ...), juegos de mesa
(tres en raya algebraico, cuatro en raya polindmico, ...), ruletas y dados.

Organizacidn de las Actividades

Se trata del proceso habitual que el profesorado venimos haciendo en el aula.
Desarrollo de los contenidos y objetivos de una unidad a través de nuestra exposicion y
de la realizacidon de las actividades. Los pasos a seguir son los siguientes:



Situar el tema y los contenidos: El objetivo es enlazar los nuevos conocimientos

con los ya existentes, motivar al alumnado y prepararle para la comprensién. El

profesor/a ha de iniciar el trabajo en gran grupo, hablando de la importancia
del tema y sefialando los pasos a seguir:

o Hacerse una idea de las cosas que dice la leccion y ya sabia el alumno y
de qué posibles cosas nuevas dice. Trabajo en grupo reducido y/o
trabajo individual.

o Ejemplos de actividades iniciales o de exploracidn serian elaboracion de
esquemas, presentacion de indices en la pizarra o con presentaciéon de
diapositivas, visualizacién de DVD, utilizacién de cuestionarios para
detectar conocimientos previos, distribucién razonada de los alumnos,
conferencias especificas, lecturas relacionadas con los objetivos a tratar,
leer el titulo de la unidad, el indice y su relacién con este tema, los
titulos de las preguntas, mirar los dibujos, las fotos, los mapas... Trabajo
individual - Hablar en grupo de lo que se sabe de ese tema. En gran
grupo.

Fase expositiva: El profesor o profesora explica un bloque de contenidos de la

unidad. Aprovechando las posibilidades que ofrece el programa “Escuela TIC

2.0”, lo ideal es hacer uso de las nuevas tecnologias a través del proyector y de

los portatiles, de modo que el alumno visualice lo mas posible las explicaciones.

Igualmente es interesante que el alumno lea el texto.

o Esquematizar lo explicado, dando coherencia a la parte expositiva y
enlazando con los conocimientos previos.

o Es importante que esta fase expositiva no sobrepase 1/3 de la sesion.
No debemos dedicar por clase mds de 20 minutos de exposicién de la
parte tedrica.

Fase prdctica: Los alumnos trabajaran las actividades seleccionadas del bloque

de contenidos explicados. Debemos alternar el trabajo individual con el de

grupos cooperativos donde los alumnos de mayores capacidades colaboren con
los de bajo nivel a través de un aprendizaje dialdgico. Son los alumnos los que
elaboraran sus propios esquemas o resumenes de la unidad.

Visién global del tema y estudio: Se llevaran a cabo actividades de repaso de

contenidos en el libro, con DVD o presentaciones de diapositivas, utilizacion de

ordenadores para aplicar los conocimientos aprendidos, resolucion de
ejercicios y problemas propuestos, conferencias o coloquios sobre los
contenidos tratados, correccién de esquemas, realizacion de ejercicios escritos

u orales, recuperaciones, etc.

Al final de cada trimestre se planteara una tarea que integre varios contenidos

dentro de un contexto y que serd desarrollada en el aula, tanto de forma

individual como grupal y en la que se utilizaran los medios TIC. Con ella
evaluaremos las competencias clave. Los trabajos, resultado de la tarea, se irdn
archivando en un “portfolio” del alumno. Tales tareas podran iniciarse en una
sesion a través de grupos cooperativos para finalizarla de forma individual en



casa. Se pondrd un plazo para su presentacion.
Agrupamientos y espacios

Agrupamientos. Siempre que sea posible intentaremos romper el estricto marco
del aula. Con la colaboraciéon de los distintos profesores de apoyo, se crearan pequenos
grupos de refuerzo dentro del aula. Se tendrd en cuenta el nivel de aprendizaje del
alumno y valoraremos el agrupamiento que favorezca mayor interaccién. Procuraremos
gue las decisiones estén dotadas de buena carga pedagdgica. El modo de agrupar, que en
principio serad tarea del tutor para favorecer la convivencia entre los nifios/as de
capacidades distintas y de condiciones sociales diferentes (integrar y no segregar), sera
modificado por los distintos profesores teniendo en cuenta todo lo anterior.

Espacios. Practicamente la totalidad de espacios del centro, tanto internos como
externos, estan a disposicion de los alumnos y en el departamento hacemos uso de ellos:
aulas, aulas especificas (tecnologia, biblioteca...), patios... Disponemos también de
recursos didacticos, ficheros, juegos, material audiovisual, pizarras digitales y el centro
esta perfectamente organizado espacio-temporalmente para facilitar el acceso a dichos
materiales o tecnologias. Ademas, tenemos programadas salidas y actividades comunes a
todo el Centro o a varios grupos, para desarrollar capacidades de aprender a pensar, a
convivir y a ser personas.



12. MATERIALES Y RECURSOS

El uso de diversos y adecuados recursos potencia el interés del alumnado. El

procurar una variada gama de situaciones de trabajo, como juegos, elaboracién vy

desarrollo de trabajos, el uso de textos de historia de las matematicas, emplear unidades

didacticas interactivas, programas informaticos, etc., puede resultar util para nuestros

propdsitos, y con esa intencién lo procuraremos.

Los materiales manipulativos constituyen un medio ideal para construir el

pensamiento matematico. Con ellos es facil atraer a los estudiantes hacia las actividades

matematicas, consiguiendo un alto nivel de motivacion, facilitando la comprension tanto

de conceptos abstractos como de situaciones problematicas y posibilitando una mejor

atencion a la diversidad.

Los recursos que emplearemos seran:

Bibliografia para el alumnado:

Libro de texto de Matematicas:

e 12deESO:
e 29deESO:
e 32deESO:
e 42deESO:
e 42deESO:
e 29deESO
e 32deESO

Matematicas 12 ESO, Savia, editorial SM.

Matematicas 22 ESO, Savia, editorial SM.

Matematicas orientadas a las ensenanzas académicas, editorial SM.
Matemadticas orientadas a las ensefianzas aplicadas, editorial SM.

Matematicas orientadas a las ensenanzas académicas, editorial SM.

: PMAR Ambito Cientifico y Matematico, editorial Editex.
: PMAR Ambito Cintifico y Matematico, editorial Editex.

Libros de literatura matematica:

e ”Malditas Matematicas”.

e “Alicia en el pais de los numeros”.

e "El asesinato del profesor de matematicas”.

e Cuadernillos de Actividades de Refuerzo.de las Editoriales Santillana, Teide, SM,

Anaya, Brufio y Edelvives.

Ademas propondremos el uso de los siguientes materiales:

e Calculadora cientifica.

e Utiles de dibujo: escuadra, cartabén, regla, compas...lapices de colores.

e Papel cuadriculado y papel milimetrado.

e Cartulina, pegamento, tijeras, plastilina y palillos de dientes o cafiitas.

e Bolsade poligonos.

e Domind de fracciones y operaciones combinadas.



e Cartas de funciones, cartas de numeros y cartas de algebra.

e Cartas éQuién tiene ..? I y Il

e Pistas de algebra.

e Bingos matematicos.

e Planos y mapas.

e Fotos eilustraciones de la naturaleza, arquitectura, pintura, etc.
e  Graficos de periddicos y revistas.

e Instrumentos de azar: dados, cartas, monedas, etc.

e Recursos TIC.

Uso de los recursos TIC

El uso de la calculadora estard presente en todos los niveles de la etapa y se
procurara la utilizacién de aplicaciones informaticas en el desarrollo curricular, teniendo
en cuenta la disponibilidad fisica de estos ultimos. Las ventajas de trabajar con ordenador
y calculadora son indudables, son potentes herramientas que actualmente estdn al
alcance de cualquiera. Promoviendo un uso racional de éstos y su valoracién critica, sin
menoscabo de los procedimientos manuales y/o mentales.

El uso de la cdmara fotografica digital, junto con el uso de los programas adecuados,
da una nueva visién de las matematicas, especialmente en su dimensién geométrica.

La “pizarra digital” permite proyectar y comentar en las clases cualquier documento
o trabajo realizado por los profesores o los estudiantes, y constituye una ventana a través
de la cual pueden entrar en las aulas los recursos educativos que proporcionan los medios
de comunicacién e Internet. Por si fuera poco, el uso de la “pizarra digital” resulta
extremadamente sencillo para todos, ya que no se requieren mds conocimientos
informaticos que saber escribir con el ordenador y navegar por Internet.

e  Programas informaticos como hojas de calculo o programas de construccién de
graficas.

e Actividades de CLIC MATEMATICAS. (Descarga de Internet).

e Calculadora WIRIS.

e Unidades Didacticas Interactivas del Proyecto Descartes. (Internet).

e Cafdn y pizarra digital.
Entre otras pdaginas web:

e www.edebedigital.com

e http://www.cnice.mecd.es/Descartes/

e http://thales.cica.es/

e  http://www.rsme.es/comis/mujmat/mujer-ciencia/Exposicion.htm

e http://www.amejor.com/



e http://www.amolasmates.es/
e http://www.juntadeandalucia.es/averroes/recursos_informaticos/andared02/r
efuerzo_matematicas/indicemate.htm



13. ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

La diversidad es propia del ser humano. Dicha diversidad se presenta también en el
ambito escolar; la escuela ha de asentarse en la dualidad igualdad-diferencia, sélo
aparentemente contradictoria.

Nuestro tratamiento de las Matemadticas en la ESO va a establecer elementos
comunes y metas compartidas; esto es, respetar el principio de educacién comun. Pero, a
la vez, dicho tratamiento de las Matemadticas ha de proporcionar una educaciéon que
pueda y sepa dar a cada uno lo que necesita y desea para su mejor desarrollo personal,
gue sepa aprovechar y reconocer las diferencias de nuestros alumnos. Es decir, que
respete el principio de diversidad.

Diversidad de intereses y motivaciones

Para atender a la diversidad de intereses y motivaciones procuraremos motivar al
alumnado con actividades que muestren la utilidad y trascendencia histdrica de los
contenidos a tratar.

Intentaremos que el alumno deseche la consideracion de las Matematicas como
una asignatura dificil y poco atractiva. Procuraremos realizar actividades que muestren al
alumno la materia como asequible y divertida.

Las actividades introductorias de cada unidad y las actividades complementarias y
extraescolares deben ayudarnos a conseguir este propdsito.

Diversidad de estilos cognitivos

Para atender a la diversidad de estilos cognitivos alternaremos actividades
individuales con otras en pequefios grupos y utilizaremos variedad de materiales y
recursos.

Diferentes ritmos de aprendizaje

Las diferencias en el ritmo de aprendizaje dentro de un mismo grupo son debidas a
varios motivos entre los que destacamos: el nivel inicial y las distintas capacidades.

Estd prevista la realizaciéon de adaptaciones curriculares no significativas cuando el
profesor, en particular, y el departamento en general, crea que es necesario para algun
alumno o alumna.

En 32 y 42 para paliar las diferencias motivadas por el nivel inicial se propondran
una serie de actividades preparatorias supervisadas por el profesor como pueden ser la



confeccién de esquemas y resumenes, ejercicios con distintos grados de dificultad, y
atencién mads personalizada segun lo requiera la situaciéon y las circunstancias lo
propicien.

En cuanto a la atencién a la diversidad de capacidades se propondran actividades
con distinto nivel de dificultad y actividades de refuerzo y de ampliacién que propicien el
desarrollo personal individualizado, principalmente al final del desarrollo de cada unidad.

Mediante la evaluacidon continuada se consigue una retroalimentacion de la
actividad docente que permite adaptar el proceso educativo a las necesidades del
momento.

En el caso de deficiencias educativas graves se trabajard conjuntamente con el
departamento de orientacidon para trazar un plan de actuacion, ademads en este caso las
dificultades no suelen aparecer de forma aislada solo en el area de matematicas.

Programas de atencion a la diversidad y las diferencias individuales.

La Orden de 15 de enero de 2021* recoge los Programas de Refuerzo del
aprendizaje (PR) como uno de los programas de atencién a la diversidad. Los PR tienen
como objetivo asegurar los aprendizajes de las materias y seguir con aprovechamiento las
ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria.

Los PR dirigidos a alumnado con NEAE (PRn) suponen modificaciones en la
propuesta pedagdgica o programacion didactica, de la asignatura o dmbito objeto de
adaptacion, en la organizacién, temporalizacién y presentacion de los contenidos, en los
aspectos metodoldgicos (modificaciones en métodos, técnicas y estrategias de
ensefianza- aprendizaje y las actividades y tareas programadas, y en los agrupamientos
del alumnado dentro del aula), asi como en los procedimientos e instrumentos de
evaluacioén.

Las medidas educativas se pueden diferenciar segun los elementos curriculares a los
gue repercute:

MODIFICA ADP | PRn | ACS ACAI AP
OBJETIVOS NO | NO | si si
CONTENIDOS NO | si si si
METODOLOGIA si si si si
INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE si si si si
EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION NO | NO | si si

ADP: Adecuacién de la Programacién Diddctica
PRn: Programa de Refuerzo para alumnado con NEAE



ACS: Adaptacion curricular significativa
ACAI AP Adaptacién curricular para el alumnado de altas capacidades de Ampliacion

Los PR estaran dirigidos al alumnado que se encuentre en alguna de las situaciones

siguientes:

e PRr: No promociona de curso (antiguos planes especificos del alumnado que no
promociona de curso).

e PRp: No supera alguna materia del curso anterior promocionando de curso
(antiguos planes de recuperacion de pendientes).

e PRd: Alumnado que a juicio del tutor/a, equipo docente o departamento
orientacion presente dificultades de aprendizaje que justifique su inclusién (no
se requiere desfase de un curso).

e PRn (antes ACNS): Alumnado que presenta NEAE por DIA o COM (por tanto, con
informe psicopedagdgico).

De acuerdo con la normativa vigente, podrd incorporarse a los programas de
atencién a la diversidad -los PR es uno de ellos-, el alumnado que sea propuesto por el
equipo docente una vez analizados los resultados de la evaluacidn inicial, o dentro de los
procesos de evaluacion continua.

La elaboracidn de las PRn serd coordinada por el tutor o tutora que sera el
responsable de cumplimentar todos los apartados del documento, salvo el apartado de
propuesta curricular, que sera cumplimentado por el profesorado del dmbito o asignatura
gue se vaya a adaptar. La aplicacién y seguimiento de las PRn sera llevada a cabo por el
profesorado de los dmbitos o asignaturas adaptados con el asesoramiento del
Departamento de Orientacidn. Se llevara a cabo en el horario lectivo correspondiente a
las distintas asignaturas, preferentemente en el aula.

Se propondran con caracter general para un curso académico. Al finalizar el curso,
las personas responsables de la elaboracién y desarrollo de la misma deberan, en funcién
de los resultados de la evaluacion, tomar las decisiones oportunas.

Programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos

Para que el alumnado que haya pasado de curso con las matematicas pendientes
del curso anterior, pueda recuperar dicha materia, el departamento de Matemadticas va a
desarrollar el siguiente programa:

e A mediados de octubre se les entregard a los alumnos una serie de actividades
gue el alumno/a debera ir realizando y debera entregar al profesor para que se
lo corrija antes de la primera evaluacidn. La presentacion del cuadernillo es
obligatoria para recuperar la asignatura y tendra un valor de 2 puntos sobre la
calificacion final. La calificacidon subira a 4 puntos si los ejercicios estan todos
bien hechos.



e Dos pruebas escritas que constituirdan el 60% de la calificacién, a lo largo del
curso: una a principios de diciembre y otra a finales de marzo, que deberan
aprobar con al menos un 4 (a esta nota habra que sumarle hasta 4 puntos de
las actividades de recuperacion, y se tendrad que obtener, al menos, un 5 para
aprobar).

e Una tercera prueba, en el caso de no haber superado ya la asignatura, de todos
los temas del curso, a mediados de mayo, que tendrdn que superar con un
minimo de 5 (minimo un 4 en exdmenes y hasta 2 en las actividades).
La actitud mostrada por el alumno o alumna en la asignatura de Matematicas y
en su caso en la de Refuerzo de Matemadticas sera tenida en cuenta para
evaluar la asignatura pendiente de cursos anteriores. Se pretende con ello
valorar el esfuerzo realizado por el alumno o alumna por superar las
deficiencias que posee y las dificultades que encuentra al estudiar esta drea. La
valoracion de dicha actitud tendrd un peso sobre la calificacién total de un 10%.
El alumno con materia pendiente recibird un plan especifico de seguimiento
para la evaluacidn de la materia, en el que constaran los objetivos, contenidos,
criterios de evaluacion y actividades a desarrollar, asi como calendario de
fechas para la entrega de material y pruebas escritas, y donde estardn
detalladas las unidades que serdn calificadas en cada ejercicio de evaluacion.
Ademads, aparecera el horario en el que el alumnado serd atendido para
resolver dudas de la materia pendiente.

El alumno que vaya aprobando el curso en el que se encuentra matriculado
obtendra el aprobado de las asignaturas pendientes, puesto que no se concibe que haya
adquirido las competencias clave de un curso superior si previamente no ha adquirido las
de los anteriores cursos.

Plan especifico personalizado para el alumnado que no promociona de curso

Los alumnos que no promocionen de curso seguiran un plan especifico
personalizado, orientado a la superacion de las dificultades detectadas en el curso
anterior.

El plan se desarrollara partiendo de la informacién obtenida en la prueba inicial y de
los informes personalizados de los alumnos. Una vez detectadas las carencias, se realizard
lo siguiente:

e Prestar una atencidon especial e interés por la motivacion del alumno.
Reforzando aquellas competencias, contenidos y actitudes en las que haya
mostrado dificultades en el curso anterior.

e Situarlos en el aula proximos al profesor, para poder realizar un mejor
seguimiento y observacion de la evolucion de su aprendizaje.

e En caso necesario, por carencias significativas, realizard un cuaderno de
actividades basicas. Este material se recogerad al final de cada evaluacidn,



valorando el progreso del alumno. Se informara a las familias en caso de tomar
dicha actuacion.

El profesorado responsable de cada alumno repetidor o con materias pendientes
estara disponible para resolver dudas y realizar actividades con ellos mientras el resto del
grupo trabaja por su cuenta las actividades de clase.

Alumnado con Necesidades Educativas Especiales

El alumnado que este afio hay en el Centro de Necesidades Educativas Especiales
son todos de clase b, es decir, que estdn atendidos en la propia aula por la profesora de
Pedagogia Terapéutica, no todos los dias.

Existe un documento de seguimiento para una mayor coordinacidon entre la
profesora de P.T. y el profesorado habitual de estos alumnos.

Las medidas y actuaciones adoptadas con los alumnos y alumnas con ACIS y ACNS se
basan en las recomendaciones del departamento de orientacién y estan recogidas en la
documentacién archivada en el Departamento de Orientacién, donde pueden consultarse
con detalle.

Alumnos con Integracion Tardia en el Sistema Educativo Espaiol

Las Administraciones educativas garantizardan que el alumnado que se incorpore
tardiamente al sistema educativo por cualquier motivo recibird una educacion
atendiendo a sus circunstancias, conocimientos, edad e historial académico.

Alumnos con Altas Capacidades Intelectuales

Se les facilitaran actividades de ampliacion adecuadas a su nivel de logro.



14. EVALUACION Y CALIFICACION DEL ALUMNADO: EVALUACION INICIAL,
INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION

La evaluacion es el conjunto de practicas que sirven al profesorado para determinar
el grado de progreso alcanzado respecto a las intenciones educativas, para asi ajustar su
intervencién pedagdgica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos. El proceso
evaluador, en consecuencia, se refiere a todos los elementos educativos: centro
educativo, servicios, programas, profesores y alumnos. Se trata de efectuar una
evaluacidn integrada, que se dirija no solo a los resultados, sino también a los recursos,
objetivos y caracteristicas personales del alumnado La funcién evaluadora debe ofrecer
informacién, paso a paso, del desarrollo personal del alumno para adoptar las medidas
educativas oportunas. Ello genera un ciclo permanente de recogida de datos,
interpretacion y adaptacion.

El proceso evaluador no ha de efectuarse solamente al final de un periodo
educativo, sino al terminar cada una de sus fases (y también durante estas) para, ademas
de diagnosticar el punto de partida, orientar en cada momento el aprendizaje y adaptar
contenidos y actividades a las caracteristicas concretas de los escolares.

14.1. Evaluacion inicial

Las pruebas iniciales nos ayudan a determinar los conocimientos previos del
alumnado, que puede no tener una base de formaciéon homogénea.

La evaluacién inicial se llevara a cabo durante las tres primeras semanas de clase y
consistird en:

e Ejercicios de repaso durante las dos primeras semanas.

e Una prueba practica.

e Estudio del expediente académico. En el caso del alumnado de 12 de ESO
observamos los expedientes provenientes de la etapa de Educacién Primaria,
donde tuvimos en cuenta tanto las calificaciones como la informacién que
aparecia en los informes.

e Observacién diaria del alumnado y su trabajo en el aula.

e Prestaremos atencidén a aspectos tales como: el interés por la materia y por
aprender, el trabajo realizado en el aula y en casa, el comportamiento en el
aula, el cuaderno de trabajo (orden, presentacién, ortografia...), etc.

La calificacién de esta evaluacion serd la siguiente:

e  Prueba practica

e Ejercicios de repaso



e Observacién del alumnado En esta observacion incluimos aspectos como el
trabajo diario, el interés, la atencidn en clase... y valoraremos positivamente la
participacion, el voluntariado, el comportamiento y la actitud hacia las
matematicas.

Las pruebas iniciales de cada curso pueden consultarse en el Departamento de
Matematicas. La evaluacidn inicial se hara con cardacter cualitativo.

14.2. Herramientas de evaluacion

Para el proceso de evaluacién del aprendizaje del alumnado, el profesor llevara un
libro de registros. En dicho libro se incorporaran tanto los instrumentos como los
procedimientos de evaluacidn:

INSTRUMENTOS ‘ PROCEDIMIENTOS

L, e  Actitud ante la asignatura: Pregunta dudas, hace las tareas en casa, trabaja
Observacién .
. en clase, estd interesado en aprender...
directa ) L
. . e Comportamiento: Respeta el turno de palabra, respeta la opinién de sus
Hoja de registro . N ) o
compafieros y compaiieras, esta en silencio mientras otra persona en la

del profesorado i )
clase esta explicando...

e  Pruebas escritas en las que se valorara su competencia matematica.
L e Pruebas orales en las que se valorard ademas de su competencia

Pruebas objetivas o .. o .
matematica, la expresidn, el vocabulario utilizado, la seguridad y aplomo

del alumno... En total 4 competencias clave.

e  Setrabajard una parte de forma individual, en clase o en casa.

e  Otra parte del trabajo se hara en grupo en clase.

e  Exposicién de los resultados de su tarea.

Tareas e Se observara el cuaderno del alumno no para calificarlo, pero si para
comprobar si registra adecuadamente todas las actividades tanto de aula
como tareas de casa.

e Sevaloraran las competencias clave.

Trabai e  Produccidny exposicién de trabajos practicos individuales.
rabajos
! e  Produccidny exposicion de trabajos practicos grupales.

En cuanto al uso de la calculadora en las pruebas de evaluacidn, en el departamento
tomamos la decisién de permitir su uso solamente cuando la prueba lo permita.

14.3. Criterios de calificacion

Se ha suprimido la ponderacién de los instrumentos de calificaciéon atendiendo a la
nueva normativa vigente, contribuyendo por igual todos los criterios, obteniéndose la
calificacion como media aritmética de todos ellos.



1. Realizacion de pruebas objetivas o
abiertas.

Al menos dos por evaluacién trimestral, no
tienen que ser de contenido y valor simétrico
en su valoracion.

2. Realizacion de tareas o actividades.

Planteadas como problemas, ejercicios,

respuestas a preguntas y el cuaderno de clase.
Se valorara su realizacidn diaria.

3. Produccién y exposicion de
trabajos practicos, tanto personales

como grupales.

Al menos dos trabajos por evaluacion

trimestral, incluyendo en su valoracion Ia
exposicién o defensa oral de al menos uno de

ellos.

del
incluyendo la recogida de opiniones y

4, Observacion alumno,

percepciones.

Incluye la atencidn, la participacion en clase y
la actitud personal del alumno (compromiso
personal por aprender).

14.4. Criterios de evaluacion cursos 12 a 32 de la E.S.O. Indicadores de logro
Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1 (RESPRO)

1.1 Interpretar problemas matemadticos organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucidn
de problemas.

1.3 Obtener soluciones matemadticas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2 (RESPRO)

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3 (RAZPRU)

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o
alguna condicién del problema.

3.3 Emplear herramientas adecuadas en la

tecnoldgicas investigacion y

comprobacién de conjeturas o problemas.



Competencia especifica 4 (RAZPRU)

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

Competencia especifica 5 (CONEX)

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6 (CONEX)

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y
las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matemadticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucidn a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7 (COMREP)

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados matematicos
de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos matemadticos y valorando su utilidad para compartir
informacioén.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucidn de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8 (COMREP)

8.1 Comunicar informacidn utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico con precisidn vy rigor.

Competencia especifica 9 (SOCAFE)



9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10 (SOCAFE)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.

Indicadores de logro

Se muestran a continuacidn en las tablas.



Criterios de
evaluacion

Sobresaliente

13.- INDICADORES DE LOGRO 1,2 22 ESO

Notable

Bien

Suficiente

1.1. Iniciarse en la
interpretacion de
problemas matematicos
sencillos, reconociendo
los datos dados,
estableciendo, de manera

basica, las relaciones
entre ellos y
comprendiendo las

preguntas formuladas.

Interpreta
correctamente

problemas matematicos
sencillos, reconociendo
los datos dados,

estableciendo, de manera

basica, las relaciones
entre ellos y
comprendiendo las

preguntas formuladas.

Interpreta la
mayoria de los problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos
dados, estableciendo, de

manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las

preguntas formuladas.

Interpreta la
mayoria de los problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos
dados, estableciendo, de
manera basica, las
relaciones entre ellos.

Interpreta algunos
problemas matematicos
sencillos, reconociendo
en ocasiones los datos
dados, estableciendo a
veces las relaciones entre
ellos.

1.2. Aplicar, en
problemas de contextos
cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y

estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en

problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo y
error o la busqueda de

patrones, que
contribuyan a la
resolucién de problemas
de su entorno mas

cercano.

Aplica, en
problemas de contextos
cercanos de la vida
cotidiana, herramientas y

estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicion en

problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo vy
error o la busqueda de
patrones, que
contribuyan a la
resolucién de problemas
de su entorno mas
cercano.

Aplica, en la
mayoria de las ocasiones,

herramientas y
estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicidn en

problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo y
error o la busqueda de

patrones, que
contribuyan a la
resolucién de problemas
de su entorno mas
cercano.

Aplica, en la
mayoria de las ocasiones,

herramientas y
estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicidon en

problemas mas sencillos,
que contribuyan a la
resolucion de problemas
de su entorno mas
cercano.

Aplica a en algunos
problemas, herramientas
y estrategias apropiadas,
que contribuyan a la
resolucién de problemas
de su entorno mas
cercano.




1.3. Obtener las
soluciones matematicas
en problemas de
contextos cercanos de la

vida cotidiana, activando

Obtiene las
soluciones matematicas
en problemas de
contextos cercanos de la

vida cotidiana, activando

Obtiene en la
mayoria de las ocasiones
las soluciones
matematicas en
problemas de contextos

Obtiene a veces las
soluciones matematicas
en problemas de
contextos cercanos de la

vida cotidiana, activando

Obtiene en algunas
ocasiones las soluciones
matematicas en
problemas de contextos

cercanos de la vida

los conocimientos | los conocimientos | cercanos de la vida los conocimientos | cotidiana, activando los
necesarios, aceptando el necesarios, aceptando el cotidiana, activando los necesarios, aceptando el conocimientos
error como parte del | error como parte del | conocimientos error como parte del | necesarios.
proceso. proceso. necesarios, aceptando el | proceso.
error como parte del
proceso.
2.1. Comprobar, de Comprueba, de Comprueba, la Comprueba a Comprueba
forma razonada la | forma razonada la | mayoria de las veces, de | veces, de forma razonada | algunas veces las
correccion de las | correccién de las | forma razonada la| la correccion de las | soluciones de un
soluciones de un | soluciones de un | correccion de las | soluciones de un | problema, usando
problema, usando | problema, usando | soluciones de un | problema, usando | herramientas digitales
herramientas digitales | herramientas digitales | problema, usando | herramientas digitales | como calculadoras, hojas
como calculadoras, hojas | como calculadoras, hojas | herramientas digitales | como calculadoras, hojas | de cdlculo o programas
de célculo o programas | de calculo o programas | como calculadoras, hojas | de calculo o programas | especificos.
especificos. especificos. de cdlculo o programas | especificos.
especificos.
2.2.  Comprobar, Comprueba, Comprueba la Comprueba a Comprobar en

mediante la lectura
comprensiva, la validez de
las soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su

coherencia en el contexto

mediante la lectura
comprensiva, la validez de
las soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su

coherencia en el contexto

validez de la mayoria de
las soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su
coherencia en el contexto

planteado y evaluando el

veces, la validez de las
soluciones obtenidas en
un problema
comprobando su
coherencia en el contexto

planteado y evaluando el

ocasiones, la validez de
las soluciones obtenidas
en un problema.




planteado y evaluando el

planteado y evaluando el

alcance y repercusién de

alcance y repercusién de

alcance y repercusién de | alcance y repercusion de | estas soluciones desde | estas soluciones desde
estas soluciones desde | estas soluciones desde | diferentes perspectivas: | diferentes perspectivas.
diferentes perspectivas: | diferentes perspectivas: | igualdad de  género,
igualdad de género, | igualdad de género, | sostenibilidad, consumo
sostenibilidad, consumo | sostenibilidad, consumo | responsable, equidad o
responsable, equidad o | responsable, equidad o | no discriminacion.
no discriminacién. no discriminacién.
3.1. Formular vy Formula y Formula v Formular y Formula y
comprobar conjeturas | comprueba conjeturas | comprueba la mayoria de | comprueba a veces | comprueba en ocasiones
sencillas en situaciones | sencillas en situaciones | las conjeturas sencillas en | conjeturas sencillas en | conjeturas sencillas en

del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo
para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,

propiedades y relaciones.

del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo
para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,

propiedades y relaciones.

situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma

individual o colectiva la

utilizacion del
razonamiento inductivo
para formular

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma

individual o colectiva la

utilizacion del
razonamiento inductivo
para formular

argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

situaciones del entorno

cercano.

3.2. Plantear, en
términos  matematicos,
variantes de un problema

dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana, modificando

alguno de sus datos o

Plantea, en
términos  matematicos,

variantes de un problema

dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana, modificando

alguno de sus datos o

Plantear, en la
mayoria de las ocasiones,
variantes de un problema
dado, en
cercanos de la vida

contextos

cotidiana, modificando

alguno de sus datos o

Plantea a veces,
variantes de un problema

dado, en contextos
cercanos de la vida
cotidiana, modificando

alguno de sus datos o

alguna  condicion  del

Plantea en algunas
ocasiones, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la

vida cotidiana.




alguna  condicion del | alguna condicion del | alguna condicion del problema, enriqueciendo
problema, enriqueciendo | problema, enriqueciendo | problema, enriqueciendo | asi los conceptos
asi los conceptos | asi los conceptos | asi los conceptos | matematicos.
matemadticos. matematicos. matematicos.

3.3. Emplear Emplea Emplea, en |la Emplea a veces Emplea en algunos
herramientas herramientas mayoria de las ocasiones, herramientas problemas herramientas
tecnolégicas adecuadas, | tecnoldgicas adecuadas, | herramientas tecnoldgicas adecuadas, | tecnoldgicas adecuadas

calculadoras o software
matematicos
paquetes estadisticos o

como

programas de andlisis
numérico en la
investigacion y
comprobacion de

conjeturas o problemas.

calculadoras o software
matematicos
paquetes estadisticos o

como

programas de analisis
numérico en la
investigacién v
comprobacion de

conjeturas o problemas.

tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como

paquetes estadisticos o

programas de andlisis
numérico en la
investigacién v
comprobacion de

conjeturas o problemas.

calculadoras o software

matemidtico en la
investigacion y
comprobacion de

conjeturas o problemas.

en la investigacion vy
comprobacion de

conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer
patrones en la resolucion
de problemas sencillos,

organizar datos Y
descomponer un
problema en partes mas
simples, facilitando su

interpretacion

computacional y
relacionando los aspectos
bésicos de la informética

Reconoce patrones

en la resolucion de
problemas sencillos,
organiza datos y

descompone un problema
en partes mds simples,
facilitando su
interpretacion

computacional y
relacionando los aspectos
bdsicos de la informatica

Reconoce, en la
mayoria de las ocasiones,
patrones en la resolucion
de problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mds simples,
facilitando su
interpretacion
computacional %
relacionando los aspectos

Reconoce a veces
patrones en la resolucion
de problemas sencillos,
organiza datos v
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su
interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
basicos de la informatica

Reconoce patrones
bdsicos en la resolucién
de problemas sencillos,
organiza datos %
descompone un problema
en partes mas simple.




con las necesidades del

con las necesidades del

basicos de la informatica

con las necesidades del

alumnado. alumnado. con las necesidades del | alumnado.
alumnado.
4.2. Modelizar Modeliza Modeliza la Modeliza algunas Modeliza las
situaciones del entorno | situaciones del entorno | mayoria de las situaciones | situaciones del entorno | situaciones mas basicas
cercano y resolver | cercano % resolver | del entorno cercano y | cercano y resuelve | del entorno cercano vy

problemas sencillos de

forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando  modelos de

situaciones cotidianas.

problemas sencillos de

forma eficaz,
interpretando %
modificando algoritmos,
creando  modelos de

situaciones cotidianas.

resuelve problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando %
modificando algoritmos,
creando  modelos de

situaciones cotidianas.

problemas sencillos de

forma eficaz,
interpretando v
modificando algoritmos,
creando  modelos de

situaciones cotidianas.

resuelve problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando  modelos de

situaciones cotidianas.

5.1.Reconocer vy
usar las relaciones entre
los  conocimientos vy
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
todo
reconociendo

formando un
coherente,
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno

cercano.

Reconoce y usa las
relaciones  entre  los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
todo

reconociendo

formando un
coherente,
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno

cercano.

5.1.Reconoce y usa
en la mayoria de las
ocasiones las relaciones
entre los conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
todo

reconociendo

formando un
coherente,
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno

cercano.

Reconoce y usa a
veces las relaciones entre
los  conocimientos vy
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
todo
reconociendo

formando un
coherente,
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno

cercano.

Reconoce y usa en

problemas basicos las
relaciones  entre  los
conocimientos y

experiencias matematicas
de los bloques de saberes
todo
reconociendo

formando un
coherente,
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno

cercano.




5.2. Realizar

conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,

aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza, en |la
mayoria de las ocasiones

conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,

aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza a veces
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,

aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza, en casos
basicos, conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las

nuevas ideas.

6.1. Reconocer
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles

de ser formuladas vy
resueltas mediante
herramientas V%

estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y

matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y  predecir,

aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion

Reconoce
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles

de ser formuladas vy
resueltas mediante
herramientas y

estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacién cientifica y

matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y  predecir,

aplicando procedimientos
sencillos en la resolucidn

Reconoce la
mayoria de situaciones en
el entorno mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones

resueltas

entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacién cientifica y

matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar 'y  predecir,

aplicando procedimientos
sencillos en la resolucidn

Reconoce algunas
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles

de ser formuladas vy
resueltas mediante
herramientas y

estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y

matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y  predecir,

aplicando procedimientos
sencillos en la resolucion

Reconoce en casos
bdsicos situaciones en el
entorno mds cercano
susceptibles de ser
formuladas y
mediante herramientas y
estrategias matematicas,

estableciendo conexiones

resueltas

entre el mundo real y las
matemadticas.




de problemas.

de problemas.

de problemas.

de problemas.

6.2 Analizar
conexiones  coherentes
entre ideas y conceptos

matematicos con otras

Analiza conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos

con otras materias y con

Analizar en la
mayoria de las ocasiones
conexiones  coherentes

entre ideas y conceptos

Analiza a veces

conexiones  coherentes
entre ideas y conceptos

matematicos con otras

Analizar
conexiones  coherentes
entre ideas y conceptos

matematicos basicos con

materiasy con lavidareal | la vida real y las aplica | matematicos con otras | materiasy conlavidareal | otras materias y con la
y aplicarlas mediante el | mediante el wuso de | materiasyconlavidareal | y las aplica mediante el | vidareal.
uso de procedimientos | procedimientos sencillos | y las aplica mediante el uso de procedimientos
sencillos en la resolucion | en la resolucion de | uso de procedimientos | sencillos en la resolucién
de problemas en | problemas en situaciones | sencillos en la resolucion | de problemas en
situaciones del entorno | del entorno cercano. de problemas en | situaciones del entorno
cercano. situaciones del entorno | cercano.
cercano.

6.3. Reconocer en Reconoce en Reconoce el la Reconoce a veces Reconocer los

diferentes contextos del | diferentes contextos del | mayoria de los contextos | en diferentes contextos | contextos mas

entorno mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
que demanda la sociedad

actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra

comunidad.

entorno mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacién de los retos
que demanda la sociedad

actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

del entorno mas cercano,
la aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
gue demanda la sociedad

actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

del entorno mas cercano,
la aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
gue demanda la sociedad

actual, identificando

algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

elementales del entorno
mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
que demanda la sociedad
actual.




7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemdticos usando
herramientas

sencillas,

digitales
y formas de
representacion adecuadas

para visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando y
resolviendo problemas

del entorno cercano vy
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
herramientas

sencillas,

digitales
y formas de
representacion adecuadas

para visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando %
resolviendo problemas

del entorno cercano vy
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa, en la
mayoria de los
conceptos,

casos,

procedimientos,

informacién y resultados
usando

digitales

matemadticos
herramientas
sencillas, y formas de
representacion adecuadas

para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos,

interpretando y
resolviendo problemas

del entorno cercano y
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa a veces
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos usando
herramientas

sencillas,

digitales
y formas de
representacion adecuadas

para visualizar ideas vy
estructurar procesos
matematicos,

interpretando v
resolviendo problemas

del entorno cercano y
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos  en las
situaciones mas basicas.

7.2. Esbozar
representaciones
matematicas  utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacidn como

expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza
representaciones

matematicas  utilizando
herramientas de
interpretacion %
modelizacidn como

expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza, en |la
mayoria de las ocasiones,
representaciones

matematicas  utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacién como

expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias
de resoluciéon de una
situacion problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas  utilizando
herramientas de
interpretacion %
modelizacidn como

expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
blusqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas basicas

utilizando  herramientas
de interpretacion vy

modelizacién.

8.1. Comunicar

Comunica ideas,

Comunica, en la

Comunica a veces

Comunica, en




ideas, conceptos y
sencillos,

lenguaje

procesos
utilizando el
matematico
empleando

apropiado,
diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y por
escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos

matematicos.

conceptos y procesos

sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios,

incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al
describir,

justificar sus

explicar vy

conocimientos
matematicos.

mayoria de las ocasiones,
ideas,
procesos

conceptos y
sencillos,
utilizando el lenguaje
matematico  apropiado,
empleando diferentes
medios, incluidos los
digitales, oralmente y por
escrito, al describir,
explicar y justificar sus
conocimientos

matematicos.

ideas, conceptos V%
sencillos,

lenguaje

procesos
utilizando el
apropiado,
diferentes

matematico
empleando
medios, incluidos los
digitales, oralmente y por
describir,

explicar y justificar sus

escrito, al

conocimientos
matematicos.

algunas situaciones
basicas, ideas, conceptos
y procesos sencillos,
utilizando el lenguaje

matematico apropiado.

8.2. Reconocer vy
emplear el
matemdtico presente en

lenguaje

contextos cotidianos de

su entorno  personal,
expresando v
comunicando  mensajes
con contenido

matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precisién y

Reconoce y
emplea el
matemadtico presente en

lenguaje

contextos cotidianos de

su entorno  personal,
expresando y
comunicando  mensajes
con contenido

matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precisién y

Reconoce y
emplea, en la mayoria de
las ocasiones, el lenguaje
matemadtico presente en
contextos cotidianos de

su entorno  personal,
expresando y
comunicando  mensajes
con contenido

matematico y utilizando
terminologia matematica

Reconoce y
emplea a veces el
lenguaje matemadtico

presente en contextos

cotidianos de su entorno

personal, expresando vy
comunicando  mensajes
con contenido

matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precisién y

Reconocer y
emplea en
basicas, el

algunas
situaciones
lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno

personal.

rigor. rigor. adecuada con precisién y | rigor.
rigor.

9.1. Gestionar las Gestiona las Gestiona la Gestiona a veces Gestiona algunas
emociones propias y | emociones propias y | mayoria de las veces las las emociones propias y | emociones propias Yy
desarrollar el | desarrolla el | emociones propias y | desarrolla el | desarrolla a veces el
autoconcepto autoconcepto desarrolla el | autoconcepto autoconcepto
matemadtico como | matematico como | autoconcepto matemidtico como




herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion
de retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en

el pensamiento critico y

herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestidn
de retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e inicidndose en

el pensamiento critico y

matemadtico como
herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion
de retos matematicos y
cambios en contextos

cotidianos.

herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion

de retos matematicos.

matematico.

creativo. creativo.

9.2. Mostrar una Muestra una Muestra en la Muestra a veces Muestra a veces
actitud positiva y | actitud positiva y | mayoria de los casos una una actitud positiva y | una actitud positiva vy
perseverante, aceptando | perseverante, aceptando | actitud positiva y | perseverante, aceptando | perseverante, aceptando
la critica razonada, la critica razonada, perseverante, aceptando la critica razonada, la critica razonada.
analizando sus | analizando sus | la critica razonada, buscando ayuda al hacer
limitaciones y buscando | limitaciones y buscando | analizando sus | frente a las diferentes
ayuda al hacer frente alas | ayuda al hacer frente alas | limitaciones y buscando | situaciones de
diferentes situaciones de | diferentes situaciones de | ayuda al hacer frentealas | aprendizaje de las

aprendizaje de las
matematicas.

aprendizaje de las
matematicas.

diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

matematicas.

10.1.
activamente y construir

Colaborar

relaciones saludables en
el trabajo de las
matematicas en equipos
heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidandose en
el desarrollo de destrezas:

Colabora
activamente y construye
relaciones saludables en
el trabajo de las
matematicas en equipos
heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en
el desarrollo de destrezas:

Colabora
activamente en la
mayoria de las ocasiones
y construye relaciones
saludables en el trabajo
de las matematicas en
heterogéneos,

diferentes

equipos
respetando
opiniones, iniciandose en

Colabora en
ocasiones y construye
relaciones saludables en
el trabajo  de las
matematicas en equipos
heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en

el desarrollo de destrezas:

Colabora con
esfuerzo y construye
relaciones saludables en
el trabajo de las
matematicas en equipos

heterogéneos.




de comunicacién efectiva,
de planificacidn, de
indagacidn, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de

pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

de comunicacién efectiva,
de planificacién, de
indagacidn, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades % de

pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

el desarrollo de destrezas:
de comunicacién efectiva,
de planificacidn, de
indagacidn, de motivacion
y confianza en sus propias

posibilidades % de
pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

de comunicacién efectiva,
de planificacidn, de
indagacion, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades % de

pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

10.2.Participar en
el reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicdandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al
equipo.

Participa en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicdandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al
equipo.

Participa la
mayoria de las veces en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicdndolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al
equipo.

Participa a veces
en el reparto de tareas
que deban desarrollarse
en equipo, aportando
valor, asumiendo las
normas de convivencia,
reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemdticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al

equipo.

Participa
minimamente en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo.




Criterios de evaluacion

Sobresaliente

INDICADORES DE LOGRO 32 ESO

Notable

Bien

Suficiente

1.1. Iniciarse en la
interpretacién de
problemas matematicos
sencillos, reconociendo
los datos dados,
estableciendo, de manera
basica, las relaciones
entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta correctamente
problemas matematicos
sencillos, reconociendo
los datos dados,
estableciendo, de manera
basica, las relaciones
entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta la mayoria de
los problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos
dados, estableciendo, de
manera basica, las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las
preguntas formuladas.

Interpreta la mayoria de
los problemas
matematicos sencillos,
reconociendo los datos
dados, estableciendo, de
manera basica, las
relaciones entre ellos.

Interpreta algunos
problemas matematicos
sencillos, reconociendo
en ocasiones los datos
dados, estableciendo a
veces las relaciones entre
ellos.

1.2. Aplicar, en problemas
de contextos cercanos de
la vida cotidiana,
herramientas v
estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicién en
problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo y

Aplica, en problemas de
contextos cercanos de la
vida cotidiana,
herramientas v
estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicidon en
problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo y

Aplica, en la mayoria de
las ocasiones,
herramientas %
estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicidn en
problemas mas sencillos,
el tanteo, el ensayo y
error o la busqueda de

Aplica, en la mayoria de
las ocasiones,
herramientas v
estrategias  apropiadas,
como pueden ser la
descomposicién en
problemas mas sencillos,
que contribuyan a la
resolucion de problemas

Aplica a en alguno:
problemas, herramienta:
y estrategias apropiadas
que contribuyan a Iz
resolucion de problema:
de su entorno ma:
cercano.

error o la busqueda de | error o la busqueda de | patrones, que | de su entorno mas

patrones, que | patrones, que | contribuyan a la | cercano.

contribuyan a la | contribuyan a la | resolucion de problemas

resolucion de problemas | resolucion de problemas | de su entorno mas

de su entorno mds| de su entorno mas | cercano.

cercano. cercano.

1.3. Obtener las | Obtiene las soluciones | Obtiene en la mayoria de | Obtiene a veces las | Obtiene en  alguna
soluciones matematicas | matemdticas en | las ocasiones las | soluciones matemadticas | ocasiones las solucione:
en problemas de | problemas de contextos | soluciones matematicas | en problemas de | matematicas er

contextos cercanos de la

cercanos de la vida

en problemas de

contextos cercanos de la

problemas de contexto:




vida cotidiana, activando
los conocimientos
necesarios, aceptando el
error como parte del
proceso.

cotidiana, activando los
conocimientos
necesarios, aceptando el
error como parte del
proceso.

contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando
los conocimientos
necesarios, aceptando el
error como parte del
proceso.

vida cotidiana, activando
los conocimientos
necesarios, aceptando el
error como parte del
proceso.

cercanos de la vide
cotidiana, activando lo¢
conocimientos
necesarios.

2.1. Comprobar, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras, hojas
de calculo o programas
especificos.

Comprueba, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras, hojas
de calculo o programas
especificos.

Comprueba, la mayoria
de las veces, de forma
razonada la correccién de
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras, hojas
de calculo o programas
especificos.

Comprueba a veces, de
forma razonada la
correccion de las
soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras, hojas
de calculo o programas
especificos.

Comprueba algunas veces
las soluciones de un
problema, usando
herramientas digitales
como calculadoras, hojas
de cdlculo o programas
especificos.

2.2. Comprobar,
mediante la lectura
comprensiva, la validez de
las soluciones obtenidas
en un problema
comprobando su
coherencia en el contexto
planteado y evaluando el
alcance y repercusién de
estas soluciones desde
diferentes perspectivas:
igualdad de género,
sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o
no discriminacion.

Comprueba, mediante la
lectura comprensiva, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su
coherencia en el contexto
planteado y evaluando el
alcance y repercusidn de
estas soluciones desde
diferentes perspectivas:
igualdad de género,
sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o
no discriminacidn.

Comprueba la validez de
la mayoria de las
soluciones obtenidas en
un problema
comprobando su
coherencia en el contexto
planteado y evaluando el
alcance y repercusién de
estas soluciones desde
diferentes perspectivas:
igualdad de género,
sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o
no discriminacion.

Comprueba a veces, la
validez de las soluciones
obtenidas en un problema
comprobando su
coherencia en el contexto
planteado y evaluando el
alcance y repercusién de
estas soluciones desde
diferentes perspectivas.

Comprobar en ocasiones,
la validez de las
soluciones obtenidas en
un problema.




3.1. Formulary
comprobar conjeturas
sencillas en situaciones
del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo
para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Formula y comprueba
conjeturas sencillas en
situaciones del entorno
cercano, de forma guiada,
trabajando de forma
individual o colectiva la
utilizacion del
razonamiento inductivo
para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Formula y comprueba la
mayoria de las conjeturas
sencillas en situaciones
del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo
para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Formular y comprueba a
veces conjeturas sencillas
en situaciones del
entorno cercano, de
forma guiada, trabajando
de forma individual o
colectiva la utilizacion del
razonamiento inductivo
para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

Formula y comprueba en
ocasiones conjeturas
sencillas en situaciones
del entorno cercano.

3.2. Plantear, en términos
matematicos, variantes
de un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana,
modificando alguno de
sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea, en términos
matematicos, variantes
de un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana,
modificando alguno de
sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantear, en la mayoria de
las ocasiones, variantes
de un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana,
modificando alguno de
sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea a veces, variantes
de un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana,
modificando alguno de
sus datos o alguna
condicién del problema,
enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

Plantea en algunas
ocasiones, variantes de
un problema dado, en
contextos cercanos de la
vida cotidiana.

3.3. Emplear
herramientas

tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como
paquetes estadisticos o

programas de andlisis
numérico en la
investigacién %
comprobacion de

Emplea herramientas
tecnolégicas adecuadas,
calculadoras o software
matemdticos como
paquetes estadisticos o

programas de analisis
numérico en la
investigacion y
comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea, en la mayoria de
las ocasiones,
herramientas

tecnoldgicas adecuadas,
calculadoras o software
matematicos como
paquetes estadisticos o

programas de andlisis
numérico en la
investigacion y

comprobacion de

Emplea a veces
herramientas
tecnolédgicas adecuadas,

calculadoras o software

matematico en la
investigacion V%
comprobacion de

conjeturas o problemas.

Emplea en alguno:
problemas herramienta:
tecnolégicas adecuada:
en la investigacion
comprobacion de
conjeturas o problemas.




conjeturas o problemas.

conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones
en la resolucién de
problemas sencillos,
organizar datos y
descomponer un
problema en partes mas
simples, facilitando su
interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
bdsicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

Reconoce patrones en la
resolucion de problemas
sencillos, organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su
interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
basicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

Reconoce, en la mayoria
de las ocasiones, patrones
en la resolucién de
problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su
interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
bdsicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

Reconoce a veces
patrones en la resolucién
de problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problema
en partes mas simples,
facilitando su
interpretacion
computacional y
relacionando los aspectos
bdsicos de la informatica
con las necesidades del
alumnado.

Reconoce patrones
basicos en la resoluciéon
de problemas sencillos,
organiza datos y
descompone un problemz
en partes mas simple.

4.2. Modelizar situaciones
del entorno cercano y
resolver problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza situaciones del
entorno cercanoy
resolver problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza la mayoria de
las situaciones del
entorno cercano y
resuelve problemas
sencillos de forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza algunas
situaciones del entorno
cercano y resuelve
problemas sencillos de
forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

Modeliza las situaciones
mas basicas del entorno
cercano y resuelve
problemas sencillos de
forma eficaz,
interpretando y
modificando algoritmos,
creando modelos de
situaciones cotidianas.

5.1.Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo

Reconocey usa las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo

5.1.Reconoce y usa en la
mayoria de las ocasiones
las relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes

Reconoce y usa a veces
las relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes
formando un todo

Reconoce y usa en
problemas basicos las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
de los bloques de saberes




coherente, reconociendo
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucidn de problemas
sencillos del entorno
cercano.

coherente, reconociendo
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

formando un todo
coherente, reconociendo
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucidn de problemas
sencillos del entorno
cercano.

coherente, reconociendo
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucidn de problemas
sencillos del entorno
cercano.

formando un todo
coherente, reconociendo
y utilizando las
conexiones entre ideas
matematicas en la
resolucion de problemas
sencillos del entorno
cercano.

5.2. Realizar conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza, en la mayoria de
las ocasiones conexiones
entre diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza a veces
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

Realiza, en casos basicos,
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos sencillos,
aplicando conocimientos
y experiencias previas y
enlazandolas con las
nuevas ideas.

6.1. Reconocer
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando procedimientos

Reconoce situaciones en
el entorno mds cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando procedimientos
sencillos en la resolucién

Reconoce la mayoria de
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando procedimientos

Reconoce algunas
situaciones en el entorno
mas cercano susceptibles
de ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas y usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir,
medir, comunicar,
clasificar y predecir,
aplicando procedimientos

Reconoce en casos
basicos situaciones en el
entorno mas cercano
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
entre el mundo real y las
matematicas.




sencillos en la resolucién
de problemas.

de problemas.

sencillos en la resolucion
de problemas.

sencillos en la resolucién
de problemas.

6.2 Analizar conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos
con otras materias y con
la vida real y aplicarlas
mediante el uso de
procedimientos sencillos
en la resolucién de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analiza conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos
con otras materias y con
la vida real y las aplica
mediante el uso de
procedimientos sencillos
en la resolucion de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analizar en la mayoria de
las ocasiones conexiones
coherentes entre ideas y
conceptos matematicos
con otras materias y con
la vida real y las aplica
mediante el uso de
procedimientos sencillos
en la resolucion de
problemas en situaciones
del entorno cercano.

Analiza a veces
conexiones  coherentes
entre ideas y conceptos
matematicos con otras
materias y con la vida real
y las aplica mediante el
uso de procedimientos
sencillos en la resolucién

de problemas en
situaciones del entorno
cercano.

Analizar conexione:
coherentes entre ideas \
conceptos matematico:
basicos con otra:
materias y con la vid:
real.

6.3. Reconocer en
diferentes contextos del
entorno mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
superacién de los retos
que demanda la sociedad
actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

Reconoce en diferentes
contextos del entorno
mas cercano, la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
gue demanda la sociedad
actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

Reconoce el la mayoria de
los contextos del entorno
mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucion a la
superacion de los retos
gue demanda la sociedad
actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

Reconoce a veces en
diferentes contextos del
entorno mas cercano, la
aportacién de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
superacién de los retos
que demanda la sociedad
actual, identificando
algunas aportaciones
hechas desde nuestra
comunidad.

Reconocer los contextos
mas elementales del
entorno mas cercano, la
aportacion de las
matematicas al progreso
de la humanidad y su
contribucién a la
superacion de los retos
gue demanda la sociedad
actual.




7.1. Representar
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo problemas
del entorno cercanoy
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemidticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo problemas
del entorno cercanoy
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa, en la mayoria
de los casos, conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo problemas
del entorno cercanoy
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa a veces
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matemadticos usando
herramientas digitales
sencillas, y formas de
representacion adecuadas
para visualizar ideas y
estructurar procesos
matematicos,
interpretando y
resolviendo problemas
del entorno cercanoy
valorando su utilidad para
compartir informacion.

Representa conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos en las
situaciones mas basicas.

7.2. Esbozar
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciony
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
blusqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza, en la mayoria de
las ocasiones,
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretaciony
modelizaciéon como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayudenen la
blusqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matemadticas utilizando
herramientas de
interpretaciony
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden en la
blusqueda de estrategias
de resolucién de una
situacion problematizada.

Esboza algunas
representaciones
matematicas basicas
utilizando herramientas
de interpretaciony
modelizacion.

8.1. Comunicar ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios,

Comunica ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matemadtico
apropiado, empleando
diferentes medios,

Comunica, en la mayoria
de las ocasiones, ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando

Comunica a veces ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matematico
apropiado, empleando
diferentes medios,

Comunica, en algunas
situaciones basicas, ideas,
conceptos y procesos
sencillos, utilizando el
lenguaje matemadtico




incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al
describir, explicar y
justificar sus
conocimientos
matematicos.

apropiado.

8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matematico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precisidon y
rigor.

Reconoce y emplea el
lenguaje matemadtico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precision y
rigor.

Reconoce y emplea, en la
mayoria de las ocasiones,
el lenguaje matemadtico
presente en contextos
cotidianos de su entorno
personal, expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precision y
rigor.

Reconoce y emplea a
veces el lenguaje
matemadtico presente en
contextos cotidianos de
su entorno personal,
expresando y
comunicando mensajes
con contenido
matematico y utilizando
terminologia matematica
adecuada con precisidony
rigor.

Reconocer y emplea en
algunas situaciones
basicas, el lenguaje
matemadtico presente en
contextos cotidianos de
su entorno personal.

9.1. Gestionar las
emociones propias y
desarrollar el
autoconcepto
matemadtico como
herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion
de retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e iniciandose en
el pensamiento critico y

Gestiona las emociones
propias y desarrolla el
autoconcepto
matemdtico como
herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion
de retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos de su entorno
personal e inicidndose en
el pensamiento critico y
creativo.

Gestiona la mayoria de las
veces las emociones
propias y desarrolla el
autoconcepto
matemadtico como
herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion
de retos matematicos y
cambios en contextos
cotidianos.

Gestiona a veces las
emociones propias y
desarrolla el
autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas en
la adaptacion, el
tratamiento y la gestion
de retos matematicos.

Gestiona algunas
emociones propias y
desarrolla a veces el
autoconcepto
matematico.




creativo.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra en la mayoria de
los casos una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, analizando sus
limitaciones y buscando
ayuda al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matemadticas.

Muestra a veces una
actitud positiva y
perseverante, aceptando
la critica razonada,
buscando ayuda al hacer
frente a las diferentes
situaciones de
aprendizaje de las
matematicas.

Muestra a veces una
actitud positiva y
perseverante, aceptando
la critica razonada.

10.1. Colaborar
activamente y construir
relaciones saludables en
el trabajo de las
matematicas en equipos
heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en
el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva,
de planificacién, de
indagacidn, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de
pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora activamente y
construye relaciones
saludables en el trabajo
de las matematicas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, iniciandose en
el desarrollo de destrezas:
de comunicacién efectiva,
de planificacidn, de
indagacion, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de
pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora activamente en
la mayoria de las
ocasiones y construye
relaciones saludables en
el trabajo de las
matematicas en equipos
heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en
el desarrollo de destrezas:
de comunicacién efectiva,
de planificacién, de
indagacidn, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de
pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora en ocasiones y
construye relaciones
saludables en el trabajo
de las matematicas en
equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, inicidndose en
el desarrollo de destrezas:
de comunicacion efectiva,
de planificacién, de
indagacidn, de motivacion
y confianza en sus propias
posibilidades y de
pensamiento critico y
creativo, tomando
decisiones y realizando
juicios informados.

Colabora con esfuerzo y
construye relaciones
saludables en el trabajo
de las matematicas en
equipos heterogéneos.




10.2.Participar en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicdndolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al
equipo.

Participa en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemidticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucidn al
equipo.

Participa la mayoria de las
veces en el reparto de
tareas que deban
desarrollarse en equipo,
aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia, y
aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e
inclusiva, reconociendo
los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al
equipo.

Participa a veces en el
reparto de tareas que
deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
asumiendo las normas de
convivencia,
reconociendo los
estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a
cuestiones individuales y
responsabilizandose de la
propia contribucién al
equipo.

Participa minimamente
en el reparto de tareas
gue deban desarrollarse
en equipo.




14.5. Criterios de evaluacion curso 42 de la E.S.O. Indicadores de logro

Criterios de evaluacion Matematicas A

Competencia especifica 1 (RESPRO)

1.1 Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e
idoneidad en la resolucién de problemas.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2 (RESPRO)

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Seleccionar las soluciones Odptimas de un problema valorando tanto la
correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable...).

Competencia especifica 3 (RAZPRU)

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2 Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relacidn entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion vy
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4 (RAZPRU)

4.1 Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5 (CONEX)

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.



Competencia especifica 6 (CONEX)

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de las matemadticas al progreso de la humanidad vy su
contribucidn en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7 (CONEX)

7.1 Representar matemdaticamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8 (COMREP)

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad vy
terminologia apropiada.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisidon y
rigor.

Competencia especifica 9 (SOCAFE)

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matemadticas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10 (SOCAFE)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.



10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo.

Criterios de evaluacion Matematicas B

Competencia especifica 1 (RESPRO)

1.1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3 Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de un problema,
movilizando los conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el
error como parte del proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnolégicas
adecuadas.

Competencia especifica 2 (RESPRO)

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.
2.2 Justificar las soluciones éptimas de un problema, evaludndolas desde diferentes
perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3 (RAZPRU)

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2 Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la nvestigacion vy
comprobaciéon de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4 (RAZPRU)

4.1 Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una
representaciéon computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5 (CONEX)

5.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6 (CONEX)



6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un analisis critico.

6.3 Valorar la aportacién de las matemadticas al progreso de la humanidad vy su
contribucidn a la superaciéon de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica 7 (COMREP)

7.1 Representar matemdaticamente la informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, usando diferentes herramientas
visualizando ideas y estructurar procesos matematicos.

7.2 Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacién pictdrica, grafica, verbal o simbdlica, valorando su utilidad para compartir
informacién.

Competencia especifica 8 (COMREP)

8.1 Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando Ia
terminologia apropiada con coherencia y claridad.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisidon y
rigor.

Competencia especifica 9 (SOCAFE)

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10 (SOCAFE)

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucién al equipo.

Indicadores de logro

Se muestran a continuacién en las tablas.



Criterios de

evaluacion

Sobresaliente

14.- INDICADORES DE LOGRO 42 ESO Matematicas

Notable

Bien

Suficiente

1.1 Reformular problemas
matemdticos de forma
verbal v gréfica,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.

El alumno/a reformula el
problema matematico de
manera clara y concisa,
utilizando un lenguaje
preciso y coherente.

Demuestra una profunda
comprension de los datos y
las relaciones entre ellos,

identificando de manera

La reformulacidn del
problema es
comprensible,

lenguaje adecuado.
Muestra

clara vy
con un
una buena
comprensién de los datos y
las relaciones entre ellos,
identificando la mayoria de
las variables relevantes.

La reformulacidn del
problema es aceptable,
pero puede haber algunas
areas de mejora en la
claridad y la precisiéon del
lenguaje.

Demuestra una
comprensién suficiente de

los datos y las relaciones

La reformulacién del

problema es limitada vy
puede ser dificil de
entender en  algunos

puntos.

La comprension de los
datos y las relaciones entre
ellos es insuficiente, y hay
omisiones significativas.

efectiva las  variables | Interpreta adecuadamente | entre ellos, aunque puede | La interpretacién de las
relevantes. las preguntas planteadas y | haber algunas omisiones o | preguntas planteadas es
Interpreta las preguntas | proporciona una solucion | inexactitudes. limitada, y la solucidn es
planteadas de manera | sélida. Interpreta en gran medida | parcial o inadecuada.
completa, proporcionando | Utiliza representaciones | las preguntas planteadas y | Las representaciones
una solucion precisa vy | graficas de manera efectiva | proporciona una solucidén | graficas son escasas o
detallada. para respaldar la | satisfactoria. inadecuadas.
Incorpora explicacion verbal. Utiliza representaciones
Representaciones gréficas graficas de manera basica
pertinentes para respaldar para respaldar la
la explicacion verbal. explicacién verbal.

1.2 Seleccionar El alumno/a selecciona | EI alumno/a selecciona | El alumno/a selecciona | EI alumno/a selecciona

herramientas y estrategias
elaboradas valorando su
eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas.

herramientas y estrategias

con alta eficacia e
idoneidad en la resolucién

de problemas.

La eleccién de

herramientas y estrategias
que efectivas vy
apropiadas para la
resolucion de problemas.

son

La eleccién de

herramientas y estrategias
gue son en su mayoria
para la
resolucion de problemas.

adecuadas

La eleccién de

herramientas y estrategias
gue pueden ser adecuadas
en algunos casos, pero no
en todos.

La eleccién de




herramientas y estrategias
demuestra una
comprension profunda de
su eficacia y su pertinencia
en el contexto del

problema.

Las selecciones se justifican

herramientas y estrategias
muestra una comprensién
sélida de su eficacia y su
pertinencia en la mayoria
de los casos.

Las selecciones se justifican
adecuadamente 'y se

herramientas y estrategias
demuestra
comprensién bdsica de su

una

eficacia y su pertinencia,
puede  haber
algunas areas de mejora.

aunque

Las justificaciones son

herramientas y estrategias
refleja una comprensién
limitada de su eficacia y
pertinencia, con omisiones
significativas.

Las

justificaciones  son

insuficientes o poco claras.

de manera clara y se | comunican con claridad. suficientes, pero pueden

comunican de manera carecer de detalle en

efectiva. algunos aspectos.
1.3 Obtener todas las | EIl alumno/a selecciona | EI alumno/a selecciona | EIl alumno/a selecciona | EIl alumno/a selecciona
posibles soluciones | herramientas y estrategias | herramientas y estrategias | herramientas y estrategias | herramientas y estrategias
matematicas de UN | con alta eficacia e | que son efectivas y | que son en su mayoria | que pueden ser adecuadas
problema activando los | . . L .

idoneidad en la resolucién | apropiadas para la | adecuadas para la | en algunos casos, pero no

conocimientos y utilizando
las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

de problemas.
La eleccion de
herramientas y estrategias
demuestra una
comprension profunda de
su eficacia y su pertinencia
en el contexto del
problema.

Las selecciones se justifican
de manera

comunican de

clara y se
manera
efectiva.

resolucion de problemas.
La eleccion de
herramientas y estrategias
muestra una comprensién
sélida de su eficacia y su
pertinencia en la mayoria
de los casos.

Las selecciones se justifican
adecuadamente 'y se
comunican con claridad.

resolucion de problemas.

La eleccidn de
herramientas y estrategias
demuestra
comprensién bdsica de su

una

eficacia y su pertinencia,
puede  haber
algunas areas de mejora.

Las justificaciones

aunque

son
suficientes,
carecer de

pero pueden
detalle en
algunos aspectos.

en todos.

La eleccidn de
herramientas y estrategias
refleja una comprensién
limitada de su eficacia y
pertinencia, con omisiones
significativas.

Las

justificaciones  son

insuficientes o poco claras.




2.1 Comprobar la
correccion matematica de
las soluciones de un
problema.

El alumno/a obtiene todas
las posibles soluciones
matematicas del problema
de manera exhaustiva.

Demuestra un profundo
conocimiento de los
conceptos matematicos
relacionados y  utiliza
herramientas tecnoldgicas
de manera

para

excepcional
explorar multiples
soluciones.

Las soluciones son
precisas, detalladas y estan
respaldadas por un

razonamiento solido.

El alumno/a obtiene la
mayoria de
soluciones

las posibles
matemadticas
del problema.

Demuestra un buen
conocimiento de los

conceptos matematicos y

utiliza herramientas
tecnolégicas de manera
efectiva para encontrar

varias soluciones.

Las soluciones son claras y
precisas, respaldadas por
un razonamiento sélido.

El alumno/a obtiene
algunas de las posibles
soluciones matematicas
del problema.

Muestra una comprension
adecuada de los conceptos
matematicos y utiliza

herramientas tecnoldgicas

de manera bdsica para
identificar soluciones.
Las soluciones son

adecuadas, aunque puede
haber omisiones o falta de
detalle en algunas.

El alumno/a obtiene pocas
de las posibles soluciones
matematicas del problema.
Demuestra una
comprension limitada de
los conceptos matematicos
y utiliza  herramientas
tecnolégicas de manera
insuficiente para encontrar
soluciones.

Las soluciones son
limitadas y pueden carecer

de precision o detalle.

2.2 Seleccionar las
soluciones éptimas de un
problema valorando tanto
la correccién matematica
como sus implicaciones
desde diferentes
perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

El alumno/a selecciona

soluciones dptimas

matematicamente

que
son
correctas y demuestra una
profunda comprension de
las implicaciones desde
diversas perspectivas (de
sostenibilidad,

responsable,

género,
consumo
etc.).

Las soluciones son precisas
y adecuadas desde
multiples puntos de vista, y
la justificacion es sélida y

El alumno/a selecciona

soluciones Odptimas

matematicamente

que
son
correctas y demuestra una
buena comprensién de las
implicaciones desde
diversas perspectivas.

Las soluciones son claras y
adecuadas desde varias
perspectivas, % la
justificacion es sélida.

Se consideran de manera
efectiva las implicaciones

éticas y sociales, y se

El alumno/a selecciona

soluciones dptimas

principalmente

que
son
matemdticamente
correctas y muestra una
comprensién adecuada de
algunas
desde
perspectivas.

implicaciones

diversas
Las soluciones son
general,
aunque puede  haber
algunas omisiones o falta

de detalle en la

adecuadas en

El alumno/a selecciona
soluciones dptimas que
pueden ser

matemdaticamente
correctas, pero muestra
una comprensién limitada
de las implicaciones desde
diversas perspectivas.

Las soluciones pueden ser
limitadas en su enfoque y

pueden carecer de
precisiéon en la
consideracién de

perspectivas adicionales.




detallada. presentan de manera | consideracidon de | Se consideran de manera
Se consideran de manera | satisfactoria. perspectivas adicionales. minima las implicaciones
destacada las implicaciones Se consideran de manera | éticas y sociales, y la
éticas y sociales, y se basica algunas | presentacion es
presentan con claridad. implicaciones  éticas y | insatisfactoria.
sociales, pero la
presentacion puede
carecer de profundidad.
3.1 Formular, comprobar e | EIl  alumno/a  formula | EIl alumno/a  formula | El alumno/a  formula | El alumno/a  formula
investigar conjeturas de | conjeturas de manera | conjeturas con claridad, | conjeturas de manera | conjeturas de  manera
forma guiada gstudiando excepcional, considerando | considerando  patrones, | adecuada,  considerando | limitada, con  ciertas
paltr(?nes, propiedades y patrones, propiedades vy | propiedadesy relaciones. patrones, propiedades vy | dificultades en la
relaciones. relaciones. Muestra una buena | relaciones. consideracién de patrones,
Demuestra una | comprension de cdmo | Muestra una comprensién | propiedadesy relaciones.
comprension profunda de | investigar y comprobar | basica de como investigary | Muestra una comprensién

como investigar %
comprobar conjeturas.

La investigacion es
exhaustiva, y se utilizan
multiples

recursos para respaldar las

enfoques vy

conjeturas.

Las conjeturas son precisas
y estdn respaldadas por
una amplia evidencia.

conjeturas.

La investigacion es efectiva
y se utilizan enfoques
sélidos para respaldar las
conjeturas.

Las conjeturas son claras y
estan

respaldadas  por

evidencia adecuada.

comprobar conjeturas.

La investigacién es
satisfactoria,
puede  haber algunas
omisiones o falta de
profundidad en el respaldo

aunque

de las conjeturas.

Las conjeturas son
adecuadas y estan
respaldadas por alguna
evidencia.

como
comprobar

limitada de
investigar vy
conjeturas.

La investigaciéon es
insuficiente y puede
carecer de enfoque en el
respaldo de las conjeturas.
Las conjeturas pueden ser
vagas o0 carecer de
evidencia sélida.

3.2 Crear variantes de un
problema dado,
modificando alguno de sus
datos y observando la
relacién entre los

El alumno/a crea variantes
de un problema de manera
excepcional, modificando
datos de manera efectiva y

observa relaciones

El alumno/a crea variantes
de un problema

modificando

con
claridad,
datos de manera efectiva y
observa relaciones sélidas

El alumno/a crea variantes
de un problema de manera
adecuada, aunque puede
haber algunas dreas de
mejora en la claridad de las

El alumno/a crea variantes
de un problema de manera
limitada y puede tener
dificultades en la claridad
de las modificaciones y la




diferentes resultados | complejas entre los | entre los resultados | modificaciones % las | observacién de relaciones.
obtenidos. resultados obtenidos. obtenidos. relaciones observadas. Muestra una comprensién
Demuestra una profunda | Muestra un buen | Muestra una comprensién | limitada de los conceptos
comprension de los | conocimiento de los | basica de los conceptos | matematicos relevantes y
conceptos matemadticos | conceptos matemadticos | matematicos subyacentes | utiliza un razonamiento
subyacentes y aplica un | relevantes vy utiliza un |y utiliza razonamiento | légico insuficiente en la
razonamiento sélido en la | razonamiento l6gico | ldgico en la observacion de | observacidn de relaciones.
observacién de las | adecuado en la | relaciones, aunque puede | La observacién de las
relaciones. observacion de las | ser limitado en alcance. relaciones puede  ser
La observacion de las | relaciones. La observacion de las | escasa o carecer de
relaciones se presenta de | La observacion de las | relaciones es adecuada, | precision.
manera clara y detallada, y | relaciones es efectiva y se | aunque puede carecer de
se destacan conexiones | presenta de manera clara, | profundidad en algunos
significativas. respaldada por ejemplos | aspectos.
sdlidos.
3.3 Emplear herramientas | El alumno/a emplea | El alumno/a emplea | El alumno/a emplea | El alumno/a emplea
tecnoldgicas adecuadas en | herramientas tecnoldgicas | herramientas tecnolégicas | herramientas tecnolégicas | herramientas tecnoldgicas
la investigacion Y| de manera excepcional en | de manera efectiva en la | de manera adecuada en la | de manera limitada en la
comprobacmn de la investigacion y | investigacién y | investigacién y | investigacién y
conjeturas o problemas.
comprobacion de | comprobacién de | comprobacién de | comprobacion de
conjeturas o problemas. conjeturas o problemas. conjeturas o problemas. conjeturas o problemas.
Demuestra un profundo | Muestra un buen | Muestra una comprensién | Demuestra una
conocimiento de las | conocimiento de las | basica de las herramientas | comprension limitada de

herramientas utilizadas vy

las aplica de manera
efectiva para  obtener
resultados  precisos vy

significativos.
Los resultados de la
investigacion V%

comprobacion son

herramientas utilizadas y

las aplica de manera
adecuada para obtener
resultados claros y
relevantes.

Los resultados de Ia

investigacion v
comprobacion son claros y

utilizadas y las aplica de
manera satisfactoria para

obtener resultados
adecuados.
Los resultados de la

investigacion y
comprobacion
adecuados, aunque puede

son

las herramientas utilizadas
y las aplica de manera
insuficiente, lo que puede

limitar la obtencion de
resultados.
Los resultados de Ia

investigacién y
comprobacion pueden ser




detallados % estan | estan respaldados por un | haber algunas dareas de | limitados y carecer de

respaldados por un | razonamiento l6gico | mejora en la claridad y el | precision.

razonamiento sélido. adecuado. detalle.
4.1 Reconocer e investigar | EIl alumno/a reconoce El alumno/a reconoce El alumno/a reconoce El alumno/a reconoce
patrones, organizar datosy | patrones de manera | patrones con claridad y | patrones de manera | patrones de manera
descomponer un problema | excepcional y descompone | descompone problemas | adecuada y descompone | limitada y tiene
en partes mdas simples | problemas de manera | de manera efectiva en | problemas en partes mas | dificultades en la
facilitando su | efectiva en partes mas | partes mas simples. simples en su mayoria de | descomposicién de
interpretacion y su | simples. Muestra un buen | manera efectiva. problemas en partes mas

tratamiento
computacional.

Demuestra un profundo

conocimiento de cémo
organizar datos y aplicar
métodos computacionales
avanzados en la resolucion
de problemas.

La interpretacién y el
tratamiento computacional

son precisos, detallados y

conocimiento de cémo
organizar datos y aplicar
métodos
computacionales en la
resolucion de problemas.
La interpretacion y el
tratamiento
computacional son claros
y estan respaldados por

Muestra
comprensién basica de

una

como organizar datos y
aplicar métodos
computacionales en la
resolucion de problemas,
aunque puede haber
algunas areas de mejora.

La interpretaciéon y el

simples.

Demuestra una
comprensién limitada de
cdmo organizar datos y
aplicar métodos
computacionales en la
resolucion de problemas,
lo que puede limitar su

eficacia.

respaldados por un | un razonamiento ldégico | tratamiento La interpretaciéon y el
razonamiento sdlido. adecuado. computacional son | tratamiento
adecuados, aunque | computacional  pueden
puede haber algunas | ser limitados y carecer de
omisiones o falta de | precision.
detalle en algunos
aspectos.
4.2 Modelizar situaciones y El alumno/a modeliza El alumno/a modeliza El alumno/a modeliza El alumno/a modeliza
resolver problemas de | situaciones de manera | situaciones con claridad y | situaciones de manera | situaciones de manera
forma eficaz interpretando, | excepcional, utilizando | utiliza  algoritmos de | adecuada V% utiliza | limitada y tiene
modificando y creando | algoritmos de manera | manera efectiva para | algoritmos de manera | dificultades en la
algoritmos sencillos. eficaz y creativa para | resolver problemas de | satisfactoria para resolver | utilizacion de algoritmos

resolver problemas.

manera notable.

problemas.

para resolver problemas




Demuestra un profundo
conocimiento de cdmo
interpretar, modificar y
crear  algoritmos en
diversas situaciones.

La resolucién de

Muestra un buen
conocimiento de cdmo
interpretar, modificar y
crear  algoritmos en
diferentes contextos.

La resolucién de

Muestra una
comprensién basica de
como interpretar,
modificar y
algoritmos en situaciones

Crear

diversas, aunque puede

de manera efectiva.

Demuestra una
comprensién limitada de
como interpretar,
modificar % crear

algoritmos, lo que puede

problemas es precisa, | problemas es clara y | haber algunas areas de | limitar su capacidad de
detallada y eficaz, con | efectiva, respaldada por | mejora. resolucion.
enfoques innovadores y | un razonamiento légico | La resolucion de | La resolucion de
razonamiento soélido. adecuado. problemas es adecuada, | problemas puede ser
aunque puede haber | limitada y carecer de
algunas omisiones o falta | precision.
de detalle en algunos
aspectos.
5.1 Deducir relaciones El alumno/a deduce El alumno/a deduce El alumno/a  deduce El alumno/a  deduce

entre los conocimientos vy
experiencias matematicas,
formando un todo

coherente.

relaciones  matematicas
de manera excepcional,
formando un todo
coherente y profundo con
sus  conocimientos y
experiencias
matemadticas.
Demuestra una
comprension profunda de
como los conceptos y
experiencias matematicas
se relacionan y se
integran en un marco
coherente.

Las  deducciones son

precisas, detalladas vy

relaciones matematicas
de manera clara,
formando un todo

coherente con sus
conocimientos y
experiencias
matematicas.
Muestra un buen
conocimiento de cémo los
conceptos y experiencias
matematicas se
relacionan y se integran
en un marco coherente.
Las deducciones son
claras y estan respaldadas

por un razonamiento

matematicas

adecuada,
formando un todo
coherente con la mayoria

relaciones
de manera

de sus conocimientos y
experiencias
matemidticas.

Muestra una
comprensién basica de
como los conceptos y
experiencias matematicas
se relacionan y se
integran en un marco
coherente, aunque puede
haber algunas areas de
mejora.

matematicas
limitada, vy

relaciones
de manera
puede tener dificultades
en la formacién de un
todo coherente con sus
conocimientos y
experiencias
matemadticas.

Demuestra una
comprensién limitada de
como los conceptos y
experiencias matematicas
se relacionan y se
integran, lo que puede
limitar la coherencia.

Las deducciones pueden




respaldadas por un
razonamiento soélido.

|6gico adecuado.

Las  deducciones son
adecuadas, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

ser limitadas y carecer de
precision.

5.2 Analizar y poner en
practica conexiones entre
diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y

experiencias previas.

El alumno/a analiza vy

pone en practica
conexiones entre
diferentes procesos
matematicos de manera
excepcional, aplicando
con maestria
conocimientos y

experiencias previas.

Demuestra una
comprension profunda de
cdomo los  diferentes
procesos matematicos se
relacionany se integran, y
aplica estos
conocimientos de manera
efectiva en situaciones
nuevas y desafiantes.

La aplicacion de |las
conexiones matematicas
es precisa, detallada y
respaldada por un

razonamiento sélido.

El alumno/a analiza y

pone en practica
conexiones entre
diferentes procesos

matematicos de manera
clara, aplicando con éxito
conocimientos y
experiencias previas.
Muestra un buen
conocimiento de cémo los
diferentes procesos
matematicos se
relacionany se integran, y
aplica estos
conocimientos en
situaciones diversas.

La aplicacion de las
conexiones matematicas
es clara y estd respaldada
por un razonamiento

|6gico adecuado.

El alumno/a analiza y

pone en practica
conexiones entre
diferentes procesos
matemdticos de manera
adecuada, aplicando
conocimientos y

experiencias previas en su
mayoria con éxito.
Muestra una
comprensién basica de
cdmo los  diferentes
procesos matematicos se
relacionan y se integran,
aunque puede haber
algunas areas de mejora.
La aplicacion de |las
conexiones matemadticas

es adecuada, aunque
puede haber algunas
omisiones o falta de

detalle en algunos

aspectos.

El alumno/a analiza y

pone en practica
conexiones entre
diferentes procesos

matematicos de manera
limitada, y puede tener

dificultades en la
aplicaciéon de
conocimientos y

experiencias previas.
Demuestra una
comprensién limitada de
cdmo los  diferentes
procesos matematicos se
relacionan y se integran,
lo que puede limitar la
eficacia de la aplicacion.
La aplicacion de |las
conexiones matemadticas
puede ser limitada vy
carecer de precision.




6.1 Proponer  situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo

real y las matematicas, y

usando los procesos
inherentes a la
investigacion cientifica vy

matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar vy

predecir.

El alumno/a propone
situaciones excepcionales
que pueden ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
profundas entre el mundo

real y las matematicas.

Demuestra una
comprension profunda de
como usar los procesos

de inferir, medir,
comunicar, clasificar vy
predecir en la
investigacién cientifica y
matematica.

La resolucién de
situaciones es precisa,
detallada y respaldada
por un razonamiento

sélido, y se establece una
clara conexién entre el
mundo real y las
matematicas.

El alumno/a propone

situaciones claras que
pueden ser formuladas y
resueltas mediante
herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
efectivas entre el mundo

real y las matematicas.

Muestra un buen
conocimiento de cémo
usar los procesos de
inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir en la
investigacién cientifica y

matematica.

La resolucion de
situaciones es clara y esta
respaldada por un
razonamiento légico
adecuado, y se establece
una conexiéon efectiva
entre el mundo real y las

matematicas.

El alumno/a propone

situaciones adecuadas
que pueden ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones
en su mayoria efectivas
entre el mundo real y las

matematicas.

Muestra una
comprensién basica de
como usar los procesos

de inferir, medir,
comunicar, clasificar vy
predecir en la

investigacion cientifica y

matematica, aunque
puede haber algunas
areas de mejora.

La resolucién de

situaciones es adecuada,
puede haber
algunas omisiones o falta
de detalle en algunos

aunque

aspectos.

El alumno/a propone
situaciones de

limitada que pueden ser

manera
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
con conexiones limitadas
entre el mundo real y las
matemadticas.

Demuestra una
comprensién limitada de
como usar los procesos

de inferir, medir,
comunicar, clasificar vy
predecir en la

investigacion cientifica y
matematica.

La resolucién de
situaciones puede ser
limitada y carecer de

precision en la conexion
entre el mundo real y las
matemadticas.




6.2 Identificar 'y
coherentes

aplicar
conexiones
entre las matematicas vy
otras materias realizando
un analisis critico.

El alumno/a identifica y

aplica conexiones
interdisciplinarias de
manera excepcional,

realizando un analisis

critico profundo de las

relaciones entre las
matematicas 'y  otras
materias.

Demuestra una

comprension profunda de
cdmo las matemdticas se
relacionan de manera
coherente  con  otras
disciplinas, y utiliza este
conocimiento para
resolver problemas vy

desafios complejos.

Las aplicaciones de las

conexiones
interdisciplinarias son
precisas, detalladas vy

respaldadas por un
razonamiento soélido.

El alumno/a identifica y
aplica conexiones
interdisciplinarias de
manera clara, realizando
un andlisis critico efectivo

de las relaciones entre las

matematicas y  otras
materias.
Muestra un buen

conocimiento de como las

matematicas se
relacionan de manera
coherente  con otras

disciplinas, y utiliza este

conocimiento para
abordar situaciones
diversas.

Las aplicaciones de las
conexiones

interdisciplinarias son
claras y estan respaldadas
por un razonamiento

|6gico adecuado.

El alumno/a identifica y

aplica conexiones
interdisciplinarias de
manera adecuada,
aunque puede haber

algunas areas de mejora
en el analisis critico de las

relaciones entre las
matematicas y  otras
materias.

Muestra una

comprensién basica de
como las matematicas se
relacionan de

coherente  con

manera
otras
disciplinas y utiliza este
conocimiento en
situaciones variadas.
Las aplicaciones de las
conexiones
interdisciplinarias son
adecuadas, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

El alumno/a identifica y
aplica conexiones
interdisciplinarias de
manera limitada, y puede

tener dificultades en el

anadlisis critico de las
relaciones entre las
matematicas y  otras
materias.

Demuestra una

comprensién limitada de
como las matematicas se
relacionan de manera
coherente  con otras
disciplinas, lo que puede
limitar la eficacia de las

aplicaciones.

Las aplicaciones de las
conexiones
interdisciplinarias pueden
ser limitadas y carecer de
precision.

6.3 Valorar
de las

la aportacion
matemadticas al
progreso de la humanidad
y su contribucion en la

El alumno/a valora de
manera excepcional la
aportacién de las

matematicas al progreso

El alumno/a valora de
manera clara la
aportaciéon de las

matematicas al progreso

El alumno/a valora de
manera adecuada la
aportacion de las

matematicas al progreso

El alumno/a valora de
manera limitada la
aportacién de las

matematicas al progreso




superacion de los retos que

de la humanidad y su

de la humanidad y su

de la humanidad y su

de la humanidad y su

demanda la  sociedad | contribucidn en la | contribucién en la | contribucion en la | contribucidén en la
actual. superacién de los retos | superacion de los retos | superacion de los retos | superacién de los retos
actuales de la sociedad. actuales de la sociedad. actuales de la sociedad. actuales de la sociedad.
Demuestra una Muestra un buen Muestra una | Demuestra una
comprension profunda de | conocimiento de cémo las | comprensién basica de | comprension limitada de
cdmo las matemdticas | matematicas han influido | cdmo las matematicas | cdmo las matematicas han
han impactado en | en diversas esferas y su | han tenido impacto en | influido en diversas areasy
multiples dreas y su | importancia enlasolucidon | distintos ambitos y su | su importancia en la
relevancia en la | de problemas sociales. relevancia en la solucién | solucion de problemas
resolucion de problemas | La valoracién es clara y | de problemas sociales, | sociales, lo que puede
sociales. estd respaldada por un | aunque puede haber | limitar la profundidad de la
La valoracién es precisa, | razonamiento légico | algunas areas de mejora. valoracion.
detallada y respaldada | adecuado, incluyendo | La valoracion es | La valoracién puede ser
por un razonamiento | ejemplos relevantes. adecuada, aunque puede | limitada y carecer de
sélido, destacando haber algunas omisiones | precisién.
ejemplos significativos. o falta de detalle en
algunos aspectos.
7.1 Representar El alumno/a representa El alumno/a representa El alumno/a representa El alumno/a representa
matemdaticamente la | matematicamente de | matemdaticamente de | matemdticamente de | matematicamente de
informacion mas relevante | manera excepcional la | manera clara la| manera adecuada la | manera limitada la

de un problema,
conceptos, procedimientos
y resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos

matematicos.

informacion relevante de
un problema, conceptos,

procedimientos y
resultados matematicos,
visualizando ideas vy
estructurando  procesos
matematicos con
maestria.

Demuestra una

informacion relevante de
un problema, conceptos,
procedimientos y
resultados matematicos,
visualizando ideas vy
procesos

matematicos de manera

estructurando

efectiva.

Muestra un buen

informacion relevante de
un problema, conceptos,
procedimientos %
resultados matematicos,
visualizando ideas 'y
procesos

matematicos de manera

estructurando

satisfactoria.

Muestra una

informacion relevante de
un problema, conceptos,
procedimientos v
resultados matematicos,
con dificultades en la
visualizacion de ideas y la
estructuracion de
procesos matematicos.

Demuestra una




comprension profunda de
cdmo
conceptos

representar
matematicos
de manera visual vy

efectiva.

Las represe ntaciones son

precisas, detalladas vy
respaldadas por un
razonamiento sdlido, y
mejoran
significativamente la
comprension del
contenido.

conocimiento de cémo

representar conceptos
matematicos visualmente
y aplicar  estructuras
adecuadas.

Las representaciones son
claras y estan respaldadas

por un razonamiento
légico adecuado,
mejorando la
comprension del
contenido.

comprensién basica de
cémo
conceptos

representar
matematicos
visualmente,

puede haber
areas de mejora en la

aunque
algunas

estructuracion.

Las representaciones son
adecuadas, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

comprensién limitada de

cémo representar
conceptos matematicos
visualmente, lo que

puede limitar la eficacia
de las representaciones.

Las representaciones
pueden ser limitadas vy
carecer de precision.

7.2 Seleccionar entre

diferentes  herramientas,
incluidas las digitales, y
formas de representacion
(pictdrica, grafica, verbal o
simbdlica) valorando su
utilidad para

informacion.

compartir

El alumno/a selecciona
con maestria entre una
amplia variedad de
herramientas y formas de
representacion,

incluyendo herramientas

digitales, evaluando su
utilidad de manera
excepcional para

compartir informacion.

Demuestra una
comprension profunda de
las fortalezas y
debilidades  de
herramienta y forma de

cada

representacion, y elige la

El alumno/a selecciona
con claridad entre
diversas herramientas y
formas de
representacion,
incluyendo herramientas
digitales, evaluando su
utilidad de
efectiva para compartir
informacion.

manera

Muestra un buen
conocimiento  de las
ventajas y desventajas de
cada herramienta y forma
de representacion, y toma

decisiones acertadas en la

El alumno/a selecciona
de manera adecuada
entre diferentes
herramientas y formas de
representacion,
incluyendo herramientas
digitales, valorando su
utilidad en general para
compartir informacion.
Muestra una
comprensién basica de las
caracteristicas de cada
herramienta y forma de
representacion,
puede haber

areas de mejora en la

aunque
algunas

El alumno/a selecciona
de manera limitada entre
diferentes herramientas y
formas de
representacion,
incluyendo herramientas
digitales, con dificultades
en la valoraciéon de su
utilidad para compartir
informacion.

Demuestra una
comprensién limitada de
las ventajas y desventajas
de cada herramienta y
forma de representacién,
lo que puede limitar la




mas apropiada en cada
contexto.

La eleccion de
herramientas y formas de
representacion es precisa,

detallada y respaldada
por un razonamiento
sélido, y mejora
significativamente la

comunicacién de la
informacion.

mayoria de los casos.

La eleccidn de
herramientas y formas de
representacion es clara y
estd respaldada por un
razonamiento légico
adecuado, contribuyendo

a la comunicacion
efectiva de la
informacion.

eleccion.

La eleccion de
herramientas y formas de
representacion es
adecuada, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

eficacia de la eleccion.

La eleccion de
herramientas y formas de
representacion puede ser
limitada y carecer de

precision.

8.1 Comunicar ideas,
conclusiones, conjeturas y
razonamientos
matematicos, utilizando
diferentes medios,
incluidos los digitales, con
coherencia, claridad vy

terminologia apropiada.

El alumno/a comunica

ideas matematicas de
manera excepcional,
utilizando diversos
medios, incluyendo
herramientas  digitales,
con una coherencia,

claridad y terminologia
apropiada.

Demuestra una
comprension profunda de
como comunicar
conceptos %
razonamientos

matematicos de manera

efectiva.

La comunicacién es

precisa, detallada y

El alumno/a comunica

ideas matematicas de
manera clara, utilizando
diversos medios,
incluyendo herramientas
digitales, con coherencia,
claridad y terminologia
apropiada.
Muestra un buen
conocimiento de cémo
comunicar conceptos y
razonamientos
matematicos y lo hace de

manera efectiva.

La comunicacién es clara
y esta respaldada por un
l6gico
adecuado, contribuyendo

razonamiento

El alumno/a comunica

ideas matematicas de
manera adecuada,
utilizando diversos
medios, incluyendo
herramientas  digitales,
con una coherencia,

claridad y terminologia
apropiada en general.

Muestra una
comprensién basica de

como comunicar
conceptos y
razonamientos

matematicos, aunque
puede haber algunas

areas de mejora en la
consistencia y claridad.

El alumno/a comunica

ideas matematicas de
manera limitada, y puede
tener dificultades en la

coherencia, claridad y el

uso de terminologia
apropiada.
Demuestra una

comprensién limitada de
como comunicar
conceptos y
razonamientos

matematicos, lo que
puede

efectividad de la

limitar la

comunicacion.

La comunicacion puede
ser limitada y carecer de




respaldada por un
razonamiento sdlido, y
mejora significativamente
la comprension de los

contenidos.

a la comprensiéon de los
contenidos.

La comunicacién  es
adecuada, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

precision en la
terminologia.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico
presente en la vida
cotidiana y en diversos
contextos comunicando
mensajes con contenido
matematico con precision

y rigor.

El alumno/a reconoce vy
emplea con maestria el
lenguaje matematico en
la vida cotidiana y en

diversos contextos,
comunicando  mensajes
con contenido
matematico con precision
y rigor.

Demuestra una

comprension profunda de
como aplicar el lenguaje
matematico en
situaciones diversas.

La comunicacion es

precisa, detallada y
respaldada por un
razonamiento sdlido, y
enriquece

significativamente la

comprension  de  los
contenidos matematicos.

El alumno/a reconoce vy
emplea de manera clara
el lenguaje matematico
en la vida cotidiana y en

diversos contextos,
comunicando  mensajes
con contenido

matematico con precision

y rigor.

Muestra un buen
conocimiento de cémo
aplicar el lenguaje
matematico en diversas
situaciones.

La comunicacidn es clara
y esta respaldada por un
razonamiento légico
adecuado, contribuyendo
a la comprensiéon de los

contenidos matematicos.

El alumno/a reconoce y

emplea de manera
adecuada el lenguaje
matemdtico en la vida

cotidiana y en diversos
contextos, aunque puede
haber algunas areas de
mejora en la precision y el
rigor.

Muestra una
comprensién basica de
como aplicar el lenguaje
matemidtico en
situaciones diversas.

La comunicacién  es
adecuada, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

El alumno/a reconoce y

emplea de manera
limitada el lenguaje
matemdtico en la vida

cotidiana y en diversos
contextos, y puede tener
dificultades en la
precision y el rigor.
Demuestra una
comprensién limitada de
como aplicar el lenguaje
matemadtico en
situaciones diversas, lo
que puede limitar la
efectividad de la
comunicacion.

La comunicacion puede
ser limitada y carecer de
precision en el lenguaje
matematico.

9.1 Identificar y gestionar
las emociones propias y
desarrollar el

El alumno/a identifica y
gestiona con maestria sus
emociones en contextos

El alumno/a identifica y
gestiona con claridad sus
emociones en contextos

El alumno/a identifica y
gestiona  de
adecuada sus emociones

manera

El alumno/a identifica y
gestiona  de
limitada sus emociones

manera




autoconcepto matemadtico
generando
positivas ante nuevos retos

expectativas

matematicos.

matematicos, desarrolla
un autoconcepto
matematico  sélido vy
genera

extremadamente

expectativas

positivas ante nuevos

desafios matematicos.

Demuestra una
comprension profunda de
sus propias emociones y
de cémo influyen en su
aprendizaje de las
matemadticas.

La autoevaluacion es

precisa, detallada y
respaldada por un
razonamiento sdlido, y

tiene un impacto positivo
significativo en su
motivacién y rendimiento
en matemadticas.

matematicos, desarrolla
un autoconcepto
matematico  sélido vy
genera expectativas

positivas ante nuevos

desafios matematicos.

Muestra un buen
conocimiento de  sus
propias emociones y de
cémo pueden influir en su
aprendizaje de las

matematicas.

La autoevaluacion es clara
y esta respaldada por un
razonamiento l6gico
adecuado,

positivamente a su

y contribuye

motivacion y rendimiento
en matematicas.

en contextos
matematicos, desarrolla
un autoconcepto
matematico y genera
expectativas positivas
ante nuevos desafios
matematicos.

Muestra una

comprensién basica de
sus emociones y de como

pueden afectar su

aprendizaje de las
matematicas, aunque
puede haber algunas

areas de mejora.

La  autoevaluacién es
adecuada, aunque puede
haber algunas omisiones
o falta de detalle en
algunos aspectos.

en contextos
matematicos, y puede
tener dificultades en el

desarrollo de un
autoconcepto

matematico positivo y
expectativas  favorables
ante nuevos desafios
matematicos.

Demuestra una

comprensién limitada de
sus emociones y de su
impacto en el aprendizaje
de las matematicas, lo
que puede limitar la
eficacia de la

autoevaluacién.

La autoevaluacién puede
ser limitada y carecer de
precision en términos de
autoconcepto y
expectativas.

actitud
positiva y perseverante al

9.2 Mostrar una
hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las
matematicas aceptando la

El alumno/a muestra de
manera excepcional una
actitud
perseverante en todas las
situaciones de

positiva y

aprendizaje de las

El alumno/a muestra de
manera clara una actitud
positiva y perseverante en
la mayoria de las
situaciones de
aprendizaje de las

El alumno/a muestra de

manera adecuada una
actitud positiva %
perseverante en algunas
situaciones de
aprendizaje de las

El alumno/a muestra de

manera limitada una
actitud positiva y
perseverante en las
situaciones de
aprendizaje de las




critica razonada.

matematicas,
demostrando una
apertura destacada a la
critica razonada.
Demuestra una
comprension profunda de
la importancia de la
actitud
perseverancia en el

positiva y la

aprendizaje de las
matemadticas.

Acepta y utiliza criticas
razonadas de manera
constructiva para mejorar
su aprendizaje y su
desempefio en
matemadticas.

matematicas, y estad
abierto a la critica
razonada.

Muestra un buen

conocimiento de la
importancia de la actitud
positiva y la perseverancia
en el aprendizaje de las
matemadticas.

Acepta criticas razonadas
de manera constructiva
en la mayoria de los
casos, utilizando  los
comentarios para mejorar
su aprendizaje en
matemadticas.

matematicas, %
generalmente acepta la
critica razonada.

Muestra una
comprensién basica de la
importancia de la actitud
positiva y la perseverancia
en el aprendizaje de las
matemidticas.

Acepta criticas razonadas
de manera constructiva
en la mayoria de los
casos, aunque puede
haber algunas areas de

mejora.

matematicas, y puede

tener dificultades en
aceptar la critica
razonada.

Demuestra una

comprensién limitada de
la importancia de |la
actitud
perseverancia en el

positiva y la

aprendizaje de las
matematicas, lo que
puede limitar su
efectividad en situaciones
de critica razonada.

Acepta criticas razonadas
en casos limitados vy
puede no utilizarlas de

manera constructiva.

10.1 Colaborar
activamente vy
relaciones trabajando con

construir

las matematicas en

equipos heterogéneos,
respetando diferentes
opiniones, comunicandose
de manera efectiva,
pensando de forma critica
y creativa, tomando
decisiones y realizando

juicios informados.

El alumno/a colabora de
manera excepcional y
construye relaciones
efectivas al trabajar con
las matematicas en

equipos heterogéneos.

Demuestra un respeto
destacado por las
diferentes opiniones,
comunica de manera
excepcional, piensa de

forma critica y creativa,

toma decisiones

El alumno/a colabora de
manera clara y construye
relaciones efectivas al
trabajar con las
matematicas en equipos
heterogéneos.

Muestra un respeto claro

por las diferentes

opiniones, comunica de
manera efectiva, piensa
de forma critica vy

creativa, toma decisiones

informadas y realiza

El alumno/a colabora de
adecuada vy
relaciones

manera
construye
satisfactorias al trabajar
con las matemdticas en
equipos heterogéneos.

Muestra respeto por las
diferentes opiniones,
comunica de manera
eficaz, piensa de forma
critica y creativa, toma
decisiones informadas y

realiza juicios razonables.

El alumno/a colabora de
limitada y
relaciones

manera
construye
basicas al trabajar con las
matematicas en equipos
heterogéneos.

Puede tener dificultades
en respetar diferentes
opiniones, comunicarse
de manera efectiva,
pensar de forma critica y
creativa, tomar decisiones

informadas y realizar




infformadas y realiza
juicios de alto nivel.
Contribuye de manera

significativa al éxito del
equipo y fomenta un
ambiente de aprendizaje
colaborativo y positivo.

juicios sélidos.
Contribuye de
notable al

manera
éxito del
equipo y promueve un
ambiente de aprendizaje
colaborativo y positivo.

Contribuye de manera
satisfactoria al éxito del
equipo vy
ambiente de aprendizaje
colaborativo.

apoya un

juicios sélidos.

Contribuye de manera
limitada al éxito del
equipo y puede no

promover un ambiente de
aprendizaje colaborativo.

10.2 Gestionar el reparto
de tareas en el trabajo en
aportando valor,
favoreciendo la inclusién,

equipo,
la escucha activa,
responsabilizandose del rol
asignado y de la propia
contribucién al equipo.

El alumno/a gestiona de
manera excepcional el
reparto de tareas en el
trabajo en equipo,
aportando un  valor
significativo a la labor del
grupo.

Favorece de manera
destacada la inclusion de
todos los miembros del
practica la

escucha activa de manera

equipo,

excepcional
responsabiliza

y se

plenamente del rol
asignado y de su propia
contribucién al equipo.

Su liderazgo y habilidades
de gestion del trabajo en
equipo son ejemplares, y
su contribucion es
fundamental para el éxito
del grupo.

El alumno/a gestiona de
manera clara el reparto
de tareas en el trabajo en
equipo y aporta valor al
grupo.

Favorece de manera
efectiva la inclusion de
todos los miembros del
practica la

escucha activa de manera

equipo,

notoria y se
responsabiliza del rol
asignado y de su propia
contribucién al equipo.
Contribuye
significativamente al éxito
del grupo y promueve un
ambiente de colaboracién
y respeto.

El alumno/a gestiona de
manera  adecuada el
reparto de tareas en el
trabajo en equipo vy
aporta valor al grupo en
general.

Favorece la inclusion de
los miembros del equipo,
practica la escucha activa
de manera satisfactoria y
se responsabiliza del rol
asignado y de su propia
contribucion al equipo.
Contribuye de manera
satisfactoria al éxito del
grupo y
ambiente de trabajo en
equipo.

apoya un

El alumno/a gestiona de
manera limitada el
reparto de tareas en el
trabajo en equipo y puede
tener dificultades

aportar un

para
valor
significativo al grupo.

La inclusién de los
miembros  del
puede ser

equipo
limitada, la
escucha activa puede ser
escasa y la
responsabilidad hacia el
rol asignado y la propia
contribuciéon al equipo
pueden ser deficientes.

Contribuye de
limitada al éxito del grupo

manera

y puede no promover un
ambiente de trabajo en
equipo efectivo.




15. INDICADORES DE LOGRO DE EVALUACION DOCENTE
Resultados de evaluacion de la materia

Los resultados por grupo en funcién del nimero de suspensos:

Valoracidn en funcion de la consecucion de los resultados esperados:

0%: Excelente
1%-15%: Muy bien
16%-30%: Bien
31%-49%: Regular
50%-100%: Mal

12 ESO

2° ESO

32 ESO

Métodos didacticos y pedagdgicos

Valoracién en funcion de la consecucion de los resultados esperados:
100% Excelente

85% al 99% Muy bien

70% al 84% Bien

50% al 69% Regular

0% al 49% Mal

METODOS

TRABAJO INDIVIDUAL

TRABAJO EN GRUPO

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos

Valoracion en funcién de la consecucién de los resultados esperados:
100% Excelente

0, 0, H
MATERIALES Y RECURSOS 5276 @l 99% Muy bien

70% al 84% Bien
50% al 69% Regular
0% al 49% Mal

TICS

LIBROS DE TEXTO

CUADERNO

Eficacia de las medidas de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales



MEDIDAS

ADP: Adecuacion de la Programacion Didactica

Valoracion en funcion de la consecucion

de los resultados obtenidos:
100% Excelente

85% al 99% Muy bien

70% al 84% Bien

50% al 69% Regular

0% al 49% Mal

PRN: Programa de Refuerzo para alumnado con NEAE

ACS: Adaptacidn curricular significativa

ACAIl: AP Adaptacién curricular para el alumnado de altas
capacidades de Ampliacion

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles vy

adaptados

N2 DE INSTRUMENTOS

5 0 mas instrumentos de evaluacion

Entre 3 y 5 instrumentos de evaluacion

Menos de 3 instrumentos de evaluacion

BUENO

ADECUADO

INSUFICIENTE




16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

A continuacién se detallan dos actividades que vienen realizandose cada curso
dentro del departamento, sin perjuicio de que se puedan programar otras adicionales
durante el transcurso del curso.

Paseos matematicos por Zujar (complementaria).

Fecha: Segundo trimestre.

N2 Alumnos: Cada grupo de 19, 2, 32 Y 42 ESO

Lugar y horario: La actividad se compone de un paseo por el casco urbano del
municipio coincidiendo con el desarrollo del bloque de geometria. Durante esta salida, se
identifican figuras y cuerpos geométricos presentes en la arquitectura y la naturaleza, y se
toman datos para posteriormente estudiar desde la perspectiva de la matematica las
observaciones realizadas. La duracidn aproximada son tres horas.

Objetivos:

e Compartir experiencias entre el profesorado participante.

e Mejorar relaciones entre el alumnado y entre alumnado y profesorado del
propio centro.

e Acercar la Matematica a la realidad y a contextos diferentes.

e Enriquecer nuestra accién educativa diversificando las actividades en
Matematicas.

e Atender a la diversidad de capacidades e intereses.

Personal que dirige la actividad: Profesorado del Departamento de Matematicas.

Coste: Gratuita.

Excursidon a entorno natural (extraescolar).

Fecha: Segundo-tercer trimestre.

N2 Alumnos: Cada grupo de 19, 2, 32 Y 42 ESO

Lugar y horario: Dentro de las actividades de la linea Espacios Forestales del Plan de
Actuacion del Proyecto Aldea, se programa una salida a un espacio natural por definir a lo
largo del curso. La actividad se realiza durante un dia, saliendo en autobus desde el
centro hacia el lugar acordado con la coordinacién del programa, donde se desarrolla la



actividad. Dependiendo de la situacién del espacio natural visitado, el horario se cifie al
escolar o se prolonga hasta la tarde.

Objetivos:

e Compartir experiencias entre el profesorado participante.

e Mejorar relaciones entre el alumnado y entre alumnado y profesorado del
propio centro.

e Toma de conciencia de la vulnerabilidad de los espacios naturales.

e Conocer los trabajos de protecciéon y mejora que se llevan a cabo en espacios
naturales amenazados.

e Aprender sobre las especies de flora y fauna que se pueden encontrar en
Andalucia.

Personal que dirige la actividad: Profesorado del Departamento de Matematicas.
Coste: El coste del transporte.

Visita central hidroeléctrica Negratin (extraescolar).

Fecha: Tercer trimestre.

N2 Alumnos: Grupo de 42 ESO

Lugary horario: Central hidroeléctrica de la presa del Negratin, en Freila.
Realizacion en funcién de la disponibilidad de la empresa concesionaria (ENDESA).
Duracion: 4 horas

Objetivos:

e Compartir experiencias entre el profesorado participante.

e Mejorar relaciones entre el alumnado y entre alumnado y profesorado del
propio centro.

e Conocer el funcionamiento y los protocolos asociados a la puesta en marcha de
una central hidroeléctrica.

e Conocer las instalaciones de produccién de energia sostenible presentes en la
zona de influencia del centro.

e Conocer la estructura y funcionamiento de una presa mixta de materiales
sueltos y gravedad.

Personal que dirige la actividad: Profesorado del Departamento de Matematicas.
Coste: El coste del transporte.

Asimismo, el Departamento organizard vy participard en actividades
complementarias relacionadas con diferentes efemérides:



Dia contra la violencia de género (25 de noviembre).
Dia de la Constitucién (6 de diciembre).

Dia de la Paz (30 de enero).

Dia de Andalucia (28 de febrero).

Dia de la Mujer (8 de marzo).

Dia de las Matematicas (14 de marzo).

Dia del Medio Ambiente (5 de junio).



